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MODULO 9. Ediciéon de video digital. Movie Maker-.

En este modulo veremos cdmo editar una serie de secuencias de video y unirlas para formar
un unico archivo que sera nuestra pelicula final. Para ello emplearemos un editor de video,
Movie Maker, que viene integrado con el sistema operativo Windows. El programa tiene dos
versiones, una (la 1.1) la que se integra con Windows SP1; esta version, bastante antigua,
es muy limitada y, practicamente, no tiene ninguna de las caracteristicas descritas en el
modulo.

La otra version (2.0) es la que se integra con Windows SP2; es la que empleamos en el
modulo.

Desgraciadamente Movie Maker sélo puede actualizarse de una version a otra en el caso de
que el sistema operativo Windows que tengas instalado en tu equipo sea original. Si no lo
es, ademas de notificarte esta circunstancia, no permitirda que descargues el archivo de
instalacion.

Con el uso de Movie Maker sdlo pretendemos que veas como actla un editor de video vy
como proceder para realizar determinadas funciones de edicion. El programa en si,
comparado con otros, es muy limitado. Sin embargo con algo de astucia pueden
conseguirse producciones de calidad; hay muchas funciones que Movie Maker puede realizar
gue estan poco o nada documentadas. A pesar de todo es un programa muy sencillo y con
una interfaz muy amigable y facil de manejar.

Mi recomendacién es que abordes este mddulo con calma, leyendo y comprendiendo lo que
se expone en cada apartado y siguiendo las practicas que se proponen.

Al final del moédulo veremos cémo podemos proceder para editar archivos MPG con Movie
Maker, algo que el programa no puede hacer de forma nativa. Este apartado debes tomarlo
como “el esfuerzo absoluto” y, personalmente, te recomiendo que no utilices Movie Maker
para editar archivos MPG (sobre todo si son de gran tamafio).

Para finalizar el modulo te incluyo algunos efectos especiales de trucaje sencillo de realizar.
Alguno de ellos podra servirte de modelo en tus aplicaciones.

Objetivos.

El Conocer los aspectos funcionales de un editor de video digital.
El Manipular, transformar y generar archivos de video completos, en formato digital, a partir
de otras secuencias.

+ Editores de video, Movie Maker.

« Importar, o capturar, desde camara Mini-DV. Importar desde cadmara de fotos digital.
Importar desde un archivo que ya existe. Importar imagenes.

« Organizar archivos. Cortar, unir, y recortar. Sonido y musica. Crear transiciones y
efectos. Croma-key. Crear titulos. Exportar video.

e MPEG-2 en Movie Maker. Trucaje y efectos especiales de rodaje.
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1 EDITORES DE VIDEO. MOVIE MAKER.

Como ya sabes la edicion es el paso siguiente a la produccidon en un sistema de video. En
este apartado vamos a ver las posibilidades y la forma de uso de un pequeio editor de
video, de manera que puedas realizar las primeras practicas sin grandes problemas.

Los programas de edicidn sirven para manipular los archivos de video y construir un clip de
video final, que, por medio de un programa de autoria, puede integrarse en un soporte
preparado para la proyeccion.

Entre los programas de edicion mas conocidos se encuentran Adobe Premiere, Sonic
Vegas y Ulead MediaStudio Pro. Tienen una gran potencia y permiten realizar todo tipo
de ajustes, modificaciones y retoques.

La cantidad de programas de autoria que existen es muy grande. Desde los mas sencillos
hasta los que incorporan funcionalidades avanzadas. Entre todos ellos podemos mencionar a
MyDVD, de Sonic; un programa muy sencillo y con muy pocas posibilidades. DVDit,
también de Sonic. DVD Workshop, de Ulead; es un programa bastante completo y con
muchas posibilidades. TMPGEnc DVD Autor, de Pegasys; muy sencillo de cara a la autoria
pero destaca por la calidad de los cddec de video que utiliza. Pinnacle, de Pinnacle
Systems; es un programa bastante completo, requiere mucha potencia de ordenador v,
debido a que la compania fabrica también tarjetas de captura de video, se ha convertido,
casi, en un estandar. Finalmente, mencionaremos a Windows Movie Maker; es un
programa muy sencillo, con posibilidades limitadas (tanto en su versiéon 1.1 como la 2.0) y
gue se instala por defecto con Windows XP (la version 1.1 con el Service Pack 1 y la version
2.0 con el Service Pack 2).

Ninguno de los programas mencionados, con excepcién de Windows Movie Maker, que por
venir instalado en el sistema operativo Windows, es gratuito aunque todos tienen versiones
de prueba. Los precios son muy variables aunque, en general, no suelen ser caros.
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Movie Maker. Introduccion.

Como adelantdbamos anteriormente Movie Maker, en adelante MM, es un programa que nos
va a permitir la editar y exportar video a partir de archivos de video ya producidos y de
imagenes digitales fijas, asi como incorporar audio.

A partir de ahora cuando se emplee el término “edicion” lo haremos en su acepcion
general que incluye tanto la autoria como la ediciéon propiamente dicha.

Qué podemos hacer.

Ademas de editar podremos insertar texto en los clips de video y, como hemos dicho,
afnadirles pistas de musica o locucion.

Podremos afadir transiciones y efectos especiales y, finalmente, cuando tengamos
acabada nuestra produccion podremos exportar el video a formato AVI, DV-AVIy WMV.
Movie Maker no puede exportar videos en formato MPG, de hecho ni siquiera puede
importarlos de forma nativa. Para que MM pueda importar videos con este formato hay
gue recurrir a opciones especiales que comentaremos en su momento.

Importar, o capturar, desde camara Mini-DV.

En este caso podemos encontrarnos con dos situaciones diferentes. Las camaras mini-DV
pueden utilizar diferentes sistemas de almacenamiento y seglin sea uno u otro el proceso de
incorporar los archivos de video a MM sera diferente.

Por una parte podemos encontrar camaras de video digital tradicionales que utilizan
una cinta magnética para guardar video; por otro lado encontramos camaras que
utilizan DVD en miniatura para guardar los videos y finalmente encontramos camaras
que van provistas de un disco duro en el que guardan los videos.

En el caso de las camaras que utilizan DVD o disco duro el proceso de pasar los videos
a MM es similar al que veremos cuando hablemos de la cdmara de fotos. Ello es asi porque
en este tipo de maquinas el video (o videos) es ya un
archivo con un formato definido, por lo tanto no tenemos
mas que seleccionarlo e incorporarlo a la carpeta
Colecciones.

En el caso de las camaras que utilizan cinta magnética
el proceso es diferente ya que no existen archivos
individuales sino un flujo secuencial de video que es
necesario “capturar” y organizar. Para ello realiza los
pasos que siguen a continuacion.

Pagina 3



=== GOBIERNO
=< DE ARAGON

Deparamero-de
Caltyrs y Dimprran

Capturar con Movie Maker.

1 Conexion de la cAmara.

Conecta la camara de video al ordenador mediante el conector Firewire (recomendado) o
USB.

Enciende la camara y ponla en modo reproduccion.
Windows detectara, de forma automatica, el dispositivo
y lo configurara para su uso. Al finalizar la configuracion
te lo hard saber vy, si abres el Explorador de Windows, la Camcorder DV de Sony
camara aparecera como un dispositivo mas en el 4\£—'
equipo. E| |'*'3~l
En las Mini-DV con cinta magnética no se puede

acceder a ellas como lo hacemos a un disco duro ya que Escaneres y camaras

la informacidn que contienen no es mMas que una secuencia

continuada de video. Fa

er Huevo hardware encontrado E

Camcorder DV de Sony

2 Iniciar Movie Maker.

Abre MM vy selecciona Capturar desde dispositivo de video. También puedes hacerlo
desde menud Archivo > Capturar video. Si tienes conectado al ordenador mas de un
dispositivo de captura (por ejemplo, una webcam), MM te solicitara que le indiques
desde qué dispositivo quieres capturar.

En la ventana que se te abre debes escribir el nombre con que se guardara el archivo
capturado y la carpeta donde se guardara.

1
[ Introduzca un nombre de archivo para el video capturado.

I robots

2. Selecdone una ubicacan para guardar el video capturado.

@ Mis videos j Examinar... |

En nuestro caso, el archivo se llamara robots y lo guardaremos en la carpeta Mis videos.
Pulsa el boton Siguiente.

MUY IMPORTANTE. La carpeta Mis videos es una carpeta del sistema Windows. Como ya
hemos dicho en la parte de sonido digital, estas carpetas NO son en absoluto
recomendables como almacén para trabajar audio o video. Asi pues te recomiendo

que te crees una carpeta especifica para este uso y guardes en ella tus capturas. Si por la
razon que sea quieres utilizar la carpeta por defecto, hazlo sélo mientras capturas. Una vez
hayas finalizado la transferencia de todos los archivos de video, copialos y pégalos a la
carpeta que has creado y desde la que debes trabajar en las operaciones de edicion.

Pagina 4



=== GOBIERNO

. 3

==DE ARAGON el L
permaneante galgag=tAalg=1s{s}
Caltyr Dt

3 Seleccionar la calidad de grabacion.

" Mejor calidad para reproducir en mi equipo (recomendado)
Utilicelo si fiene pensado almacenar v editar el video en el equipa.,

+ Formato de dispositivo digital (AVI DV)
Utilicelo si tiene pensado grabar 1a pelicula definitiva en dnta.

| iden para Pooet P {415 Kops o I

(" Dtras opciones

Mejor calidad. La opcién Mejor calidad para reproducir en mi equipo, es una opcion
de compromiso que intenta unir calidad con un tamafio de archivo aceptable. Como
puedes ver en esta imagen se captura a una velocidad de muestreo de 2,1 Mb por segundo,
una resolucion de pantalla de 640 x 480 y a 30 fotogramas por segundo. El formato final
del archivo sera el propio de MM, es decir Windows Movie Video (WMV).

— Detalles de la configuracion

Formato AVI-DVD. La opcion Formato de
dispositivo digital (AVI DVD), es una opcion de
alta calidad que conserva las caracteristicas
originales del archivo. Hay diferencias con la
anterior, pero la principal es que el formato final
del archivo es AVI. El resto de las caracteristicas
puedes verlas en la imagen. Observa que la resolucién de pantalla es la estandar (720 x
576), pantalla completa en un sistema de proyeccion; el nimero de fotogramas (25) es
también el mas usual y fijate en la velocidad de muestreo (mas de 10 veces superior a la
anterior). Esto te dara una idea de la calidad que se consigue con esta opcion.

Como es natural todo esto tiene su contrapartida: el
enorme tamafio de los archivos que se generan
(una hora de video en esta calidad ocupa unos
30 Gb -mas de 7 DVD-).

Tipo de archivo: Audio-Yideo entrelazado
(avT)

Veloddad de bits: 25,0 Mbps

Tamano de pantalla: 720 x 576 pieles
Fotogramas por segundo: 25

Formato de video: PAL

Videno para Pocket PC (218 Kbps)

Video para Pocket PC {143 Kbps)

Video para Pocket PC (Pantalla completa 215 Kbps)
Video de alta calidad (grande)

Video de alta calidad (peguerio)

Video para reproduccion local (2, 1 Mbps)

Video para reproducddn local {1,5 Mbps)

Videno para LAM {1,0 Mbps)

Video para LAM (763 Kbps)

Otras opciones. La tercera posibilidad Otras
opciones, nos permite seleccionar diferentes

combinaciones, entre las que podemos encontrar
los formatos anteriores y ademas otros formatos
destinados a generar video para su
distribucion por Internet o dispositivos
portatiles. Al pulsar en cada una de las opciones
puedes ver, en el apartado Detalles de Ia
configuracion, dentro de la misma ventana, qué
caracteristicas tiene cada uno. Por el momento no
vamos a insistir en ello.

Video para banda ancha (512 Kbps)

Video para banda ancha {340 Kbps)

Video para banda ancha {150 Kbps)

Video para RDSI {48 Kbps)

Vfideo para acceso por marcado telefonico (32 Kbps)
AVI DV (PAL
Video de alta calidad (PAL)

Video para reproducdan local (PAL 2, 1 Mbps)
Video para reproduccién local (PAL 1,5 Mbps)

Te recomiendo que utilices la opcion Formato de dispositivo digital, con las siguientes

recomendaciones:

Que sean videos cortos (unos 3 minutos cada uno).

Que el nimero total de secuencias no sea superior a 10.
Que tu equipo tenga gran cantidad de espacio libre en disco duro; mas de 1 Gb de memoria

RAM y un procesador de ultima generacién.
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En caso de duda selecciona una opcion menos ambiciosa, preferiblemente la primera.

Una vez que hayas hecho la seleccidon de la calidad de grabacion pulsa Siguiente.

4 Seleccionar el Método de captura.

Si estas capturando video en alta calidad (y este contiene partes que se pueden descartar)
selecciona Capturar partes de la cinta manualmente. Ello te permitird utilizar los
controles de la cdmara para seleccionar aquellas partes que te interesan descartando las
demas.

" Capturar toda la cinta automaticamente

L3 dinta de video se rebobina hasta el prindpio v se captura el video
automaticamente.

i+ Capturar partes de la cinta manualmente

Identifigue la parte de |a dnta de video gue dessa capturar e inicie el proceso
de captura manualmente, Plede capturar mas de una parte de la dnta de
video sin reinicar el asistente.

Independientemente de como estés capturando te recomiendo que utilices siempre
esta opcion.

Ni siquiera los grandes directores de cine dan jamas por valido todo un metraje rodado. Si
ellos no lo hacen nosotros tampoco. Te garantizo el fracaso mas rotundo (al menos desde el
punto de vista educativo) si metes todo el contenido de una grabacion de video en una
produccion final, esto por un lado. Por otra parte, si has estado pensando que puedes meter
todo el contenido de la cinta porque después tendras la opcidn de editarlo, aun estando en
lo cierto, estas confundiendo los términos (y malgastando tu tiempo). Te explico. Es en este
primer momento (posiblemente ademas cuando mas reciente tienes la grabacién, la idea y
el recuerdo) cuando la seleccion es mas facil porque es mas rapida. Si por el contrario te
enfrentas a una hora (o varias) de video que hay que
recortar, quitar, borrar o guardar el trabajo se
multiplica por mucho, mientras que si has procedido
como te indico te encontraras con secuencias “limpias”
que, como mucho, sélo te exigiran pequefios retoques y
ordenarlas temporalmente.

Pero hay mas. Una cinta, por correcta que sea, contiene
siempre imperfecciones, introducidas por la propia
camara, que pasan facilmente desapercibidas cuando
editamos tiempos largos de video mientras que se
identifican (y se eliminan) con facilidad cuando
procedemos poco a poco y de manera sistematica.

Vista previa:

~Controles de cdmaraDV ————————————

Utilizando pues este método de captura, que puedes LB RN R R LR
manejar mediante los controles de la camara que tienes | o i delacinta:  o:p1:16:00

en pantalla, acabaras teniendo unas secuencias de video a
tu gusto, limpias y, casi, preparadas para utilizar.

Una vez que hemos seleccionado el modo de captura, pulsando Siguiente, volveremos a
la ventana principal, desde la que podemos iniciar el proceso de captura propiamente
dicho.
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5 Iniciar la captura.

Simplemente pulsa el botén Iniciar captura para que el e,

programa comience a convertir el video desde la posicién - | Iniciat Capturs
actual de la cinta de video. Cuando consideres que la s

secuencia a guardar ha finalizado, pulsa el boton Detener
captura. 3. Para capturar otro dip de
video, repita los pasos 1y 2,

Detener captura |

Al tiempo que el programa va capturando te aparece, en esta misma pantalla, una
indicaciéon que te muestra el tiempo capturado y el tamaiio actual del archivo que se
esta capturando.

Como curiosidad, fijate en la imagen de un video real. Tres
minutos de video, capturados en formato AVI, han ocupado
mas de medio gigabyte de espacio en disco. A esto es a lo que nos referiamos
anteriormente.

Video capturado: 0:03:01
Tamafio del archivo de video: 23,16 MB

Antes de iniciar la captura debes tener en cuenta

algo mas. En la pantalla de captura tienes una ¥ Creardips cuando finalice e asistente
opcién, marcada por defecto, Crear clips cuando | Siendar sltavoces

finalice el asistente. Con esta opcion marcada, el [T caprurar limite de Bempe (Hhemmg:
programa dividird, segin su criterio, Ila

secuencia en otras sub-secuencias mas pequeifias. Esta opcién, que puede ser
interesante en algunas ocasiones, en otras es, cuando menos, un problema ya que o
son secuencias muy pequefias que lo Unico que hacen es complicarnos la edicién o sus
puntos de corte no son significativos para nosotros. Utiliza esta opcién a tu criterio. Mi
recomendacion es que la desmarques.

A medida que vayas capturando las secuencias de video estas se iran incorporando a
la carpeta Colecciones desde la que, mas tarde, podremos incorporarlas a la ventana de
edicion.

Coleccion: Sin titulo_0001

Amastre un clip ¥ sueltelo en el guidn grafico de abajo.

09/08/2008 09/08/2008 9: 12
9:12

Si, como en este caso, los titulos de las secuencias no son significativos puedes
seleccionar cualquiera de ellas, pulsar el boton derecho del ratén y seleccionar la opcién
Cambiar nombre.
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| Practica 1. Voluntaria |

El Si dispones de una camara de video digital (mini-DV) que utilice cinta magnética,
como soporte de almacenamiento, realiza algunas tomas de corta duraciéon (un minuto
sera suficiente) y, siguiendo las indicaciones del apartado Importar desde camara
mini-DV, importa las secuencias a tu ordenador.

Importar desde camara de fotos digital.

Ya hemos visto que este método de grabacion de video no es, ni mucho menos, el mas
indicado para la realizacion de video digital. No obstante, en algunas situaciones,
puede sernos muy Util, sobre todo porque es un método al alcance de cualquiera y que
puedes utilizar en cualquier momento y en cualquier lugar. Por ejemplo, pequeias
realizaciones en las que colaboran los alumnos son muy faciles de realizar con
este medio.

Debes tener en cuenta que algunos formatos de video que utilizan las camaras de
fotos no son compatibles con MM. Por ello, si vas a utilizar este método, te recomiendo
que realices unas pruebas previas para comprobar la compatibilidad. Si resulta no ser
compatible, y aun asi quieres utilizarlo, no tendras mas alternativa que convertir el
archivo con un programa externo.

1 Conectar la camara al ordenador (o insertar la tarjeta de memoria).

La conexion de las camaras de fotos al ordenador normalmente se realiza mediante el
puerto USB. Puedes utilizar este (Windows reconocera
el dispositivo de forma automatica) o bien, si tu
ordenador tiene lector de tarjetas incorporado,
extraer la tarjeta de la camara e insertarla en la
correspondiente ranura del equipo. También en este
caso sera detectada y aparecerd, como un disco
mas, en el Explorador de Windows. Desde aqui puedes
explorar su contenido y seleccionar el archivo de video correspondiente.

NOTA. La imagen es soélo a titulo de ejemplo ya que el nombre indicador de la tarjeta

variara en funcion de la marca de la camara.

Dispositivos con almacenamiento extraible

)
& _ Sz
b I\__r,_ Unidad DVD-RAM (E:) S ) CANON_DC (H:)
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2 Importar el archivo (o archivos) a la carpeta Colecciones.

MUY IMPORTANTE. Cuando importas un video desde un dispositivo extraible (camara de
fotos, camara Mini-DV con disco duro o DVD, un disco duro portatil u otros) el programa
entiende que ese dispositivo estara ahi siempre (tremendo error). ¢Qué sucede si, como es
natural, desconectas la camara del ordenador? Pues que el archivo de video (real) dejara de

existir y la proxima vez que abras el proyecto no veras mas que una cruz roja en su lugar.
Para evitar esto, siempre que necesites incorporar un archivo de video, procedente de
cualquier dispositivo extraible, cépialo (o transfiérelo y guardalo) y pégalo en una carpeta
que exista realmente en tu ordenador.

Abre MM y selecciona Importar video (también desde el menu Archivo > Importar
en colecciones).

Con el Explorador de Windows busca la camara (o la tarjeta de memoria) y selecciona el
video (o videos) que necesites.

En esta misma ventana te aparece, en la parte inferior, la opcion Opciones de
importacion.

Opdones deimportacddn: [ Crear dips para archivos de video

En ella la casilla Crear clips para archivos de video aparece marcada por defecto. En
su lugar debes desmarcarla y que aparezca tal y como se muestra en la imagen. Si la
dejas marcada el programa dividira, si es posible, el archivo de video en secuencias
mas pequenas.

A continuacién pulsa Importar.

NOTA. Puede suceder que al abrir la carpeta de la camara (o de la tarjeta) el Explorador no
te muestre ningln video o si los hay al importarlos no se pueden utilizar. En este caso es
probable que tu camara guarde los videos en un formato no compatible (por ejemplo, en

formato QuickTime, con extension mov; o en formato mpeg4, con extension mp4).

Si por el contrario los archivos de video son correctos apareceran en la carpeta de
Colecciones.

Coleccién: MVI_0309
Amrastre un clip y suéktelo en el guion grafico de abajo.

MVI_0309

Como lo mas normal es que el nombre que los identifica sea de lo mas estrafalario puedes
cambiarselo a algo que sea mas significativo.
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Los videos de camara fotografica.

Como hemos dicho al hablar de otros temas cada camara de fotos es diferente (incluso
dentro de la propia marca). Y esto se aplica también al modo en que capturan video;
pero no sblo eso, ademas se aplica también a los controles que cada camara oferta para
configurar la captura de video.

En este caso siento no poder darte mas indicaciones ya que estas, ademas de ser extensas,
quedan fuera de los objetivos del curso, por la imposibilidad de conocer los innumerables
tipos de camara que existen en el mercado.

En lineas generales (y no siempre aplicables) puedo decirte que una camara de gama
media suele tener dos modos de resolucion de pantalla. Uno de 320 x 240 y otro de
640 x 480. En principio cualquiera de los dos modos es valido; el primero estaria
orientado al video para su difusion en Internet o dispositivos portatiles mientras que
el segundo estaria orientado a la proyeccion.

El nimero de fotogramas por segundo suele ser de 30 o de 15. El primero produce
video de mejor calidad que el segundo. Ademas un menor nimero de fotogramas por
segundo aumenta el tiempo de grabacion que puede realizarse.

El resto de las opciones son propias de cada camara.

En cuanto al tiempo de grabacion depende también de la capacidad de la tarjeta que
tengas en tu camara, del sistema de compresion que utilice y de la resolucion de
pantalla (junto con los fotogramas por segundo). Como indicacion general, pueden
conseguirse grabaciones de hasta 14 minutos con una tarjeta de 2 Gb, a 640 x 480 y 30
fotogramas por segundo. Lo cual es un tiempo mas que razonable.

La calidad.

La calidad de un video, procedente de una cdmara de fotos, es intrinsecamente mala
(comparada con la calidad estandar de una videocamara). Esta calidad puede mejorarse,
ligeramente, utilizando un soporte (tripode) cuando se graba, iluminacién natural,
escenas de poco contraste y poco (o ningiin) movimiento. Con todo, los resultados
seran siempre bastante mediocres, con independencia de la calidad de la camara que
utilices.

Sin embargo, el video procedente de camaras de fotos tiene dos ventajas respecto al
tradicional, la primera es su inmediatez. Basta con conectar la camara al ordenador y ya
tenemos disponible el video; la segunda es la portabilidad y sencillez tanto del equipo
(cdmara) como del soporte (tarjeta). Por todo ello este tipo de video lo hace mas que
adecuado para aplicaciones sencillas, con propdsito educativo, en las que, ademas, los
alumnos puedan ser actores, autores y participes. La Unica condicién que debes respetar es
no proyectar estos videos a pantalla completa (ni mucho menos a proyecciéon mural), de
esta manera evitaras que aparezcan las imperfecciones intrinsecas al formato.
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| Practica 2. |

ANTES DE COMENZAR.

Créate una carpeta que llamaras videos-mm y dentro de ella otra que llamaras moviem-01. La carpeta
videos-mm NO debe de estar dentro de ninguna otra (ni mucho menos en el Escritorio u en Mis documentos o

El Recupera el archivo de video que utilizaste en |la practica 2 del médulo 8. Copialo y
pégalo en la carpeta moviem-01.

El Con tu camara de fotos realiza una pequefa grabacion de video (diferente de la
anterior) de unos 10 segundos (vale cualquier tema).

El Conecta la camara al ordenador. Localiza, con el Explorador de Windows, el
dispositivo y dentro de él la carpeta donde esta guardado el video.

El Minimiza el Explorador. Abre Movie Maker. Realiza las acciones necesarias para
importar el archivo de video al programa. {Lo has conseguido o has obtenido algun
mensaje de error u advertencia de Movie Maker?

Si has conseguido importar el video al programa pasa al punto siguiente. En caso contrario
no sigas con la actividad.

El Sitlate en la carpeta de Colecciones, selecciona el video de la cdmara y arrastralo
hasta situarlo en el Guion grafico (o Linea de tiempo).

El Importa el video que tienes en la carpeta moviem-01. Al igual que el caso anterior
selecciona el video y arrastralo hasta situarlo en el Guidn grafico (o Linea de
tiempo).

Desde el menud Archivo > Guardar proyecto como. Dale un nombre a tu proyecto
(vale cualquiera) y guardalo en la carpeta moviem-01. Cierra el programa.

| Practica 3. |

El Abre Movie Maker. Si al hacerlo no te abre el proyecto anterior sitlate en el mend
Archivo > Abrir proyecto, localiza el proyecto anterior y abrelo.

El ¢(Estan todos tus videos en la vista de Guidn grafico (o Linea de tiempo)? Si es asi,
enhorabuena. Significa que no has seguido mis indicaciones. Si no estan los dos videos
repasa el punto 2 del apartado Importar desde camara de fotos digital.

Si en lugar de un proyecto con sélo dos clips de video hubieses estado trabajando con un

proyecto con 30 6 40 clips el desastre seria mayusculo (lo mas seguro es que deberias
iniciar el trabajo desde cero).
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Importar desde un archivo que ya existe.

Es el procedimiento mas sencillo ya que el archivo (o
archivos) que queremos incorporar a nuestro proyecto ya
estdn guardados en nuestro ordenador. En este caso lo
unico que tenemos que tener en cuenta es que el

. . Desde una camara de video digital
formato de estos archivos sea compatible con MM. -

Videos

Abre MM vy selecciona Archivo > Importar elementos Iendgtaies

multimedia. También puedes seleccionar, en el AR 0 misicd
apartado Tareas > Importar, |a opcion Videos.

Con el Explorador de Windows localiza la carpeta donde tienes guardados tus videos,
seleccidénalos y pulsa Importar. Puedes seleccionar mas de un video a la vez, para
ello, si son consecutivos, marca el primero de ellos; pulsa la tecla Mayusculas (Shift)
y pulsa sobre el ultimo de ellos. Si los videos no son consecutivos, marca el primero,
pulsa la tecla Ctrl y ve marcando cada uno de los que desees.

Los videos seleccionados apareceran en la carpeta Colecciones.

H i Multimedia import v | =& ™
1

Ben-Hur zepias-01

| Practica 4. |

El objetivo de esta practica es simular la importacion de un archivo de video
procedente de una camara de video digital cuyo soporte de almacenamiento es un
disco duro o un mini DVD.

En la simulacion se ha supuesto que los ajustes de la cdmara estan en modo normal y que
no se ha seleccionado un modo de alta calidad. Obviamente es sélo una suposicion
basada en las caracteristicas de grabacién que de forma comiun se realizan. Sin
embargo esto puede cambiar (tanto como cadmaras y personas que las manejan haya). Por
lo tanto toma esta practica como algo indicativo, que puede suceder. Pero no como
necesario.
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El Descargate el archivo desde-hd.zip. Lo encontraras en la carpeta parte-02\videos.
El Descomprimelo en la carpeta moviem-01.

EI Realiza las acciones necesarias para importar el archivo titin-06.mpg a la carpeta
Colecciones de Movie Maker.

EI Lo has conseguido? Salvo circunstancias muy, pero que muy, especiales el
programa se habra negado en redondo a importar el archivo. Esto se debe a que,
como hemos visto en la parte tedrica, Movie Maker no puede trabajar (de forma directa)
con archivos MPG, MOV y un largo etcétera. Practicamente, sélo puede trabajar con
archivos WMV y AVI.

Practica 5. |

El En el archivo que has descomprimido has podido encontrar un archivo de video llamado
titin-divx-06.avi. Haz lo mismo que en la practica anterior e importalo a la carpeta
Colecciones de Movie Maker.

El ¢Lo has conseguido?

Bueno, parece que vamos mejorando. Pero soélo un poco. En este caso te han podido
suceder dos cosas: una que no lo hayas podido abrir (seguro que me has echado la
culpa por mentir, ya que en el apartado anterior te he dicho que MM si abre archivos AVI).
Mea culpa. Pero me disculpo yo mismo ya que en este caso no se abre porque no existe
en tu ordenador el c6dec (DivX) necesario para descomprimirlo.

La segunda posibilidad es que si lo haya abierto, muy lento eso si. En este caso (ademas
de haber recuperado la credibilidad), lo que ha sucedido es que tienes instalados en tu
ordenador los codec correspondientes de DivX. La lentitud con que ha abierto el
archivo tiene que ver con esto ya que MM ha tenido que emplear otro programa (el cédec)
para transformar el video.

Practica 6. |

EI En el archivo que has descomprimido tienes otro archivo, llamado titin-6.wmv. Haz lo
mismo que en la practica anterior e impodrtalo a la carpeta Colecciones de Movie Maker.

EI ¢Lo has conseguido? Vaya, parece que esta vez ha funcionado a la primera vy,
ademas muy rapido. éHa sido asi?

En este caso, como supongo que ya te habras dado cuenta, hemos empleado un archivo con
el formato propio de Movie Maker y, por lo tanto, el programa, ademas de no dar ningun
error, la manejado el archivo con asombrosa rapidez.

La conclusion pues parece evidente: trabajar directamente con archivos WMV. Sin embargo,
lo malo de esta conclusién es que muy pocos dispositivos pueden guardar, directamente, en
este formato de manera que no nos queda mas remedio que utilizar un programa
intermedio para pasar de un formato a otro.
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Importar imagenes.

Movie Maker, como otros editores, puede manejar
también imagenes e integrarlas en un proyecto de video.
Para afadir imagenes a un proyecto el procedimiento es
el mismo que hemos seguido para importar archivos que

, Desde una camara de video digital
ya teniamos en nuestro ordenador.

Videos

Abre MM vy selecciona Archivo > Importar elementos Iendgtaies

multimedia. También puedes seleccionar, en el
apartado Tareas > Importar, |a opcion Imagenes.

Audio o musica

Selecciona la carpeta donde tienes guardadas las imagenes, selecciona las que desees y
pulsa Importar. Al igual que en el caso anterior puedes seleccionar mas de una
imagen video a la vez.

Tamaio y duracion de una imagen.

Las imagenes que utilices en Movie Maker pueden tener, en teoria, cualquier tamafo ya que
el programa ajustara, de forma automatica, el tamafio a la resolucidon de pantalla que estés
utilizando.

Otra cosa diferente es la duracién de una imagen dentro del proyecto. Por defecto, la
duracion de una imagen esta fijada en 5 segundos. Este parametro lo puedes cambiar
desde el menu Herramientas > Opciones > Opciones avanzadas. Sin embargo esta
forma de fijar la duracidon de una imagen no es operativa puesto que para cada imagen
que insertes (y cuya duracién sea diferente de la establecida) te obliga a abrir el menu y
volver a establecer una duracion. Por ello, en lugar de emplear este método es mas
sencillo utilizar la herramienta Recorte. Por ejemplo.

N T

El Hemos insertado una imagen (que por defecto) durard 5
segundos, pero nosotros queremos que esa imagen dure 15
segundos.

El Nos situamos en vista Linea de tiempo y seleccionamos la 0:0070,00 000

imagen. Situamos el cursor del raton sobre el extremo derecho de
la imagen. Al hacerlo observards que el cursor cambia a la doble
flecha.

N T S
El Ahora no tienes mas que pulsar y, sin soltar, arrastrar el borde e
de la imagen hasta que este coincida con la marca de los 15
segundos (u otra que tu puedas establecer). Cuando esté situado en

el punto exacto suelta el botén.
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| Practica 7. [Envia esta practica a tu tutor.] |

El Dentro de la carpeta videos-mm créate otra que llamaras moviem-02. Recupera las
fotografias o imagenes que has realizado en la practica 10 del moédulo 6. Coépialas y
pégalas en la carpeta moviem-02.

El Abre MM. Crea un nuevo proyecto, que llamaras sobre-audio. Importa las
imagenes al proyecto.

El Inserta las imagenes (siempre siguiendo tus indicaciones) en la ventana Guidn
grafico del proyecto.

El Cuando hayas acabado cambia la vista a modo Linea de tiempo. Ajusta los tiempos
de las imagenes a las previsiones que has realizado en el Parte de sonido y doblaje.

El Guarda el proyecto (Archivo > Guardar proyecto como), con el mismo nombre, en
la carpeta moviem-02. Cierra el programa.

Organizar clips.

Organizar, cortar, unir, y recortar los clips de video es muy sencillo de realizar con MM. Pero
antes de poder realizar cualquiera de estas transformaciones necesitas colocar los clips de
video en el espacio de trabajo.

Recuerda que los archivos de video y audio se tratan de forma similar en MM, de manera
que puedes realizar transformaciones en los archivos de audio siguiendo las mismas

técnicas que iremos describiendo.

ordenar los clips en el espacio de trabajo.

Situate en la carpeta Colecciones, selecciona el archivo de video que desees y
arrastralo al Guion grafico (o Storyboard) o a la Linea de tiempo.

Vista de Linea de tiempo y de Guion

Movie Maker tiene dos posibilidades de mostrar el espacio ,
de trabajo. Una de ellas es el Guién grédfico (o @ Guion grafico =
Storyboard) y la otra la Linea de tiempo. Para seleccionar N ]
una u otra vista puedes hacerlo desde el menu Ver o bien
desde el botdn de seleccion que se encuentra encima del Escala de tiempo
espacio de trabajo.

E_| Guidn grafico

La diferencia entre una y otra vista esta en la precisidon con que se muestran los clips de
video (y audio).

El Guidon grafico es mas intuitivo pero sélo nos muestra las miniaturas de los clips de
video, ordenados secuencialmente, en el espacio de trabajo.
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Guign grafico = 14 P

Ben-Hur Ben-Hur-2

Por otro lado la vista de Linea de tiempo nos proporciona una vision mas detallada de
los clips. En ella podemos ver la duracion relativa de cada clip de audio y video, nos
muestra también la cabeza de reproduccion y las pistas de audio y la de titulos.
Como se puede deducir este modo de vista es el mas adecuado siempre que estemos
realizando operaciones de edicion.

Escala detiempo ~ 14 ‘G‘) E)
00,00 0:01:20,00 0:02:40,00 0:04:00,00 0:05:20,00 0:06:40,00

i = f Ben-H == Ben-Hur-2
Video ro o

Audio o musica

=

Titulo superpuesto

3 Cortar y dividir.

Para cortar y dividir una parte de un clip de video sitila la cabeza de
reproduccion en la posicion donde quieres realizar la divisidon. A
continuacion pulsa sobre el icono Dividir que estd situado debajo de la
ventana de Vista previa. Al hacerlo el clip se dividirda en dos partes y una de ellas
aparecera recuadrada en negro.

Wil Dividir

0.00 0:01:20.00 0:02:40 00

r

Ben-Hur

Si esta parte no te interesa puedes pulsar la tecla Borrar y quedara eliminada del
espacio de trabajo. Si es la otra parte de la divisiéon la que no te interesa, pulsa sobre ella
con el ratén. Con esto quedara seleccionada. A continuacion puedes proceder de la misma
forma que en el caso anterior.

La parte dividida de un clip (cualquiera de las dos), ademas de poder eliminarse, puede
también moverse a cualquier otra posicion de la Linea de tiempo, que no esté
ocupada ya por otro clip. Esta funcidon es muy interesante puesto que nos permite
aprovechar una parte de un clip para usarla en otra secuencia.
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MUY IMPORTANTE. Las operaciones de cortar y dividir no afectan a la estructura del
archivo de video original. Sin embargo, vuelvo a recordarte que MM trabaja con una
estructura de carpetas virtual, las Colecciones. Esta carpeta hace referencia a otra real, que
si debe existir fisicamente en el ordenador. Vuelvo a recomendarte que para esta carpeta
real NO utilices las carpetas comunes del sistema operativo (Mis documentos, Mis videos,
etc.), ni mucho el Escritorio. Si lo haces tendras problemas. En su lugar créate una carpeta
especifica donde guardaras los clips de video que vayan a formar parte de un proyecto.

3 Recortar clip.

El recorte de un clip es una funciéon similar a Cortar, sin embargo tiene algunas
diferencias con esta ultima funcién.

El Sélo se puede recortar un clip al inicio o al final del mismo (no se pueden hacer
recortes en mitad de un clip). Como puedes observar en las imagenes inferiores la funcidn
recortar se indica con un cursor en doble flecha y dos cuadrados. El recorte siempre se
realiza en la direccion que indica la flecha con el cuadrado grande.

0:06:40. 00 0:07:00,00 0080000 0:08:20.00

El La parte “recortada” de un clip no puede recuperarse para emplearla en otro punto
del proyecto.

Aumentar el detalle de la Linea de tiempo (zoom la precision

En todas las operaciones de edicién, pero
especialmente en Cortar, Dividir o Recortar
es importante fijar con precision el
punto donde se va a iniciar un
proceso.

La vista normal que presenta la Linea de
tiempo no es adecuada para estas
operaciones ya que la mayoria de las
veces necesitaremos trabajar con un
cuadro (frame) individual.

De forma grafica el punto exacto donde
se encuentra la cabeza de
reproduccion lo podemos ver en la
ventana de Vista previa.

Para aumentar el detalle de la Linea de =
tiempo puedes utilizar la herramienta de = g — %R Divicir
Zoom (aumento o disminucion). (s i
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Al aumentar el detalle cualquier desplazamiento que realices con la cabeza de
reproduccion sera tan pequeiio como grande sea el aumento; a la

inversa, el desplazamiento que realices con un zoom pequeno sera .E') E’

tan grande como pequeno sea el zoom. En otras palabras, con un 0:05:20 00
zoom pequeno los saltos de imagen que muestra la Vista previa son ’
grandes; con un zoom grande los saltos de imagen que muestra la Vista previa son
pequeios.

Seleccionar con precision un unico cuadro.

A pesar de que la herramienta de Zoom nos permite afinar mucho en la posiciéon dentro
de un clip en ocasiones esto no es suficiente. Para estos casos podemos emplear la
combinacién de teclas Alt + Flecha izq. (o Flecha der.). Con ello la cabeza de
reproduccion ira avanzando cuadro a cuadro. Debes tener en cuenta que al utilizar esta
opcion los cambios que mostrara la ventana de Vista previa seran casi
imperceptibles.

Esta funcion es de ayuda inestimable cuando se trata de realizar ediciones de muy buena
calidad puesto que nos permite detectar (y eliminar) cualquier imperfecciéon que pueda
contener la grabacion.

Practica 8. [Envia esta practica a tu tutor.] |

EI Dentro de la carpeta videos-mm créate otra que llamaras moviem-03. Descargate
el archivo mezclados.zip. Puedes encontrarlo en la carpeta parte-02\videos.

EI Descomprimelo en la carpeta moviem-03. Encontrards un archivo llamado
mezclados.wmv.

El Abre MM. Crea un nuevo proyecto que llamaras recomponer. Importa el archivo
mezclados.wmv a la carpeta Colecciones. Como puedes ver es una locura de archivo en
el que se han “colado” escenas de dos peliculas diferentes, Tintin en el templo del sol y
Golfus de Roma. Puedes familiarizarte con el clip de video reproduciéndolo desde la
Vista previa (su duracién es de 3 minutos y 29 segundos).

El Inserta el archivo en el proyecto (vista Guion grafico); después cambia a modo de
vista Linea de tiempo.

El No realices ningiin cambio en el modo de presentacién de la Linea de tiempo (usar
zoom, por ejemplo) o de lo contrario las indicaciones que te dé seran incorrectas.

El objetivo de la practica es eliminar las escenas de la pelicula Golfus de Roma
preservando las de Tintin en el templo del sol.

Golfus de Roma © by Metro Goldwin Mayer, 1966.
Tintin en el templo del sol © Buenavista Home Entertaiment, 2001
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El Sitla la cabeza de reproduccion alrededor de un minuto y 30 segundos del clip de
video.

g‘lﬂﬁ,ﬂﬂ 0014000 0014500 0015000 0015500

.

mezclados

mezdados
Duracian: 0:03:25,09

Salvo que te hayas acercado mucho al limite entre escenas estaras todavia en la
secuencia de Tintin. Ahora debemos localizar con exactitud en qué tiempo termina
esta escena y comienza la de Golfus. Para ello vamos a utilizar los controles de
desplazamiento cuadro a cuadro de la ventana de Vista previa.

'lf'II —d:01:32.88 / 0:03:25,04

En la imagen superior puedes ver estos controles (enmarcados en rojo) y, ademas, el
indicador de posicion de la cabeza de reproduccion en la duracion del clip de video.

Pulsa sobre el control de posicion derecho para ir avanzando. Al tiempo que lo hagas
la cabeza de reproduccidén ird avanzando también. Debes avanzar hasta que en la
ventana de Vista previa veas que has saltado de una escena (Tintin) a otra (Golfus).

El Pulsa en el botdn de la herramienta Cortar de la ventana de Vista previa. El clip de video
se dividira en dos, exactamente por el punto en el que se encontraba la cabeza de
reproduccion.

E Enpausa 0:01:32.88 7 0:03:29.04

“*Herramlenta
L) =) 0@ 0 () cortar \_) @

Desplaza la cabeza de reproduccidon (pulsando sobre ella y arrastrando) hasta
localizar el final de la escena de Golfus (también puedes pulsar el botén de
reproduccion de la ventana de Vista previa y pararla cuando hayas llegado, mas o menos, al
punto de unién). Procede como en el punto 9 para cortar el final de la escena de
Golfus.

@ La escena de Golfus estara separada de la de Tintin y aparecera enmarcada con un
recuadro negro (si no lo esta pulsa sobre ella y aparecera). Pulsa la tecla Supr. (en el
teclado) y la escena de Golfus quedara eliminada de la secuencia de video.

o014000 o0R000 0020000 o02hoo00 o

mezclados
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@ Elimina el resto de las escenas de Golfus. Para ahorrarte un poco de trabajo te diré
que los puntos de transicion estan en (inicio y fin): 2:04,80 y 2:10,00; 2:14,80 hasta
el final.

Cuando hayas finalizado guarda el proyecto, con el mismo nombre, en la carpeta
moviem-03.

| Practica 9. [Envia esta practica a tu tutor.] |

El Descargate el archivo sec-tintin-01, que podras encontrar en la carpeta parte-
02\videos. Descomprimelo en la carpeta moviem-03.

El En esta carpeta tendras ahora tres archivos mas tintin-5, 6 y 7 (con extension WMV).
Son las secuencias que faltaban en la practica anterior (sustituidas por las de Golfus).

El Abre Movie Maker y recupera el proyecto recomponer. Importa las nuevas
secuencias a la carpeta Colecciones.

El Inserta las secuencias (modo Guidn grafico) en el proyecto.

El Con las funciones Cortar y Pegar recompon la secuencia entera de Tintin en el
templo del sol.

El Guarda el proyecto con el mismo nombre y la misma carpeta.
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Sonido y musica.

Afadir una banda sonora (locucién, muisica o ambas) a un clip de video es otra de las tareas
comunes en la edicién de video.

En Movie Maker este proceso es muy sencillo y sigue los mismos pasos y criterios que la
insercion de un clip de video en el espacio de trabajo.

En el caso de la musica o el sonido practicamente todo el trabajo sera tuyo, al programa lo
Unico que tendras que proporcionarle es el producto final. Aunque el tema ya lo hemos
tratado en el apartado correspondiente, debes recordar que la musica tiene su
significado y su lenguaje propio. Por lo tanto la seleccion musical debe ser acorde con la
narracion visual.

Por otro lado debes recordar que, normalmente, los temas musicales estan sujetos a
copyright y, por lo tanto, no puedes utilizar temas comerciales sujetos a esta
condiciéon en tus producciones de video. También este tema lo hemos tratado en el
apartado correspondiente por lo que remito a él. Sélo decirte que no estropees el trabajo de
muchos dias sélo por querer que la banda sonora, de ese video genial que has hecho, sea la
del grupo de moda. Puede que un dia quieras (o te pidan) publicar ese video. No sera
posible si no cuentas con la autorizacion, por escrito, de los propietarios de la banda sonora
(algo que seguramente no conseguiras).

1 Importar los archivos de audio

Previamente copia todos los archivos de audio que vayas a utilizar en la carpeta que
habras creado al efecto. A continuacion selecciona Archivo > Importar a Colecciones.
En la ventana que se abre selecciona la carpeta, el archivo (o archivos) y pulsa
Importar. El archivo de audio se afadira a la ventana del proyecto

Movie Maker permite importar un numero de formatos de audio bastante amplio por lo que
no tendras problemas con ello. Sin embargo mi recomendacion es que utilices formatos
estandar (WAV o MP3)

Posibles efectos con MP3.

A pesar de lo que te decia anteriormente puede suceder que algunos archivos, en
formato MP3, no funcionen correctamente en MM (e incluso lleguen a “colgar” el
programa). Este defecto, en caso de que te suceda, no tiene solucidon y el arreglo pasa
por convertir el archivo MP3 problematico a otro formato (WAV o WMA)

2 Anadir el archivo de audio.

El audio no se puede anadir en modo Guidn grafico (aunque si lo haces MM te informara
de ello y cambiard a modo Linea de tiempo). Por otra parte, debes distinguir entre la
pista de audio del proyecto y la pista de audio de los clips de video que tengas
insertados en él. Esta Gltima pista de audio, normalmente, no esta visible. Para verla
pulsa sobre el signo (+) que aparece en la pista de video (en modo Linea de tiempo).
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Transician
Audio | Ben-Hur

Para anadir el archivo de audio seleccionalo en la ventana de Colecciones y arrastralo a |a
Linea de audio del proyecto. También puedes seleccionarlo, pulsar botéon derecho del
ratén y seleccionar la opcion Agregar a la escala de tiempo.

3 Cortar, dividir y ordenar audio.

Una vez tengas el audio en su pista correspondiente (Audio o musica) puedes realizar
sobre él las mismas acciones que sobre un clip de video. Repasa el apartado
correspondiente si es necesario.

0:01:20,0C
Ben-Hur

Video

Audio o musica

4 Ajustar el volumen de audio.

Este ajuste s6lo actia sobre todo el audio del clip. Para ello pulsa, con el botén
derecho del raton, sobre la pista de audio del proyecto. Selecciona la opcion Audio. En
la ventana que se abre utiliza el control deslizante para ajustar el volumen.

Ademas del ajuste general también puedes aplicar un desvanecimiento de entrada

Volumen de dlip de audio X

Ajustar nivel de volumen LE]

[ Silenciar clip —_
Restablecer

(Fade-in) o de salida (Fade-out) al archivo de audio seleccionado. Para ello, pulsa el
boton derecho del ratdn sobre él y selecciona la opcion Fundido de entrada, para un
Fade-in, o Fundido de salida, para un Fade-out.

Para ser sincero estas funciones no son demasiado efectivas en MM por lo que te
recomiendo que las utilices si no tienes mas remedio.
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De cualquier forma es mejor que cualquier efecto o transformaciéon en el archivo de audio lo
realices en el editor de audio correspondiente (teniendo en cuenta su ubicacién en el
proyecto).

Practica 10. |

EI Descargate el archivo aranas-01.zip, créate una carpeta que llamaras moviem-04.
Descomprime el archivo anterior en dicha carpeta.

EI En el archivo encontrards una serie de imagenes numeradas (de 01 a 08) y un archivo
de Word (las_aranas.doc). El objetivo de la practica es realizar un clip de video, cuyas
caracteristicas veremos después, en base a las imagenes, al que afiadiras una pista de
audio formada por la locucion del texto de Word.

El El proceso a seguir en la practica (crear primero video y después sonido o a la inversa)
es indiferente. Sin embargo, puesto que deberas ajustar la duracion de las imagenes
todo lo posible a la narracion, parece logico crear primero el archivo de sonido.

Abre pues el editor Audacity y graba, con un micréfono, el texto del archivo de Word.
(Si realizas una lectura pausada y sin apresurarte lograras que esa lentitud te sirva como
ayuda a la hora de ajustar la duracion de las imagenes).

Guarda el archivo en formato WAV y con las caracteristicas usuales (repasa el
modulo si es necesario), con el nombre sonido-aranas y en la carpeta que has creado
anteriormente.

El Abre Movie Maker. Importa las imagenes y el archivo de sonido que contiene la
carpeta moviem-04. Guarda el proyecto, con el nombre aranas-pr, en la carpeta
moviem-04.

El Continuamos con la edicidén. Inserta las imagenes, segin el orden en que aparecen
en el documento de Word, en MM (vista Guidn grafico). A continuacion inserta el
archivo de sonido que has creado anteriormente.

Guarda el proyecto con el mismo nombre y en la misma carpeta.

6] Lee lo expuesto en el siguiente apartado Crear transiciones. Es el momento de
seguir las indicaciones e incorporar titulos y transiciones.

Sitlate en vista modo de Linea de tiempo. Con ayuda de cualquiera de controles
disponibles (reproduccién, cabeza de reproduccion manual, etc.) haz un pase previo del
archivo de video. El objetivo de este pase es que te fijes en la sincronizacion entre la
locucion y la imagen que la ilustra. No es que tengas que realizar un ajuste, entre audio
y video, al segundo pero si es conveniente que pueda verse una relacion inequivoca
entre la imagen y el sonido.

Ajusta pues la duracion de las imagenes para conseguir este objetivo (repasa el
apartado correspondiente si es necesario).

Una vez que hayas logrado unos ajustes correctos guarda el proyecto con el mismo
nombre y en la misma carpeta. Cierra Movie Maker.
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Practica 10.1 |

El Abre Movie Maker. Recupera el proyecto sobre-audio de |la carpeta moviem-02. Es
tu proyecto de video sobre audio, que realizaste en la practica 7. Abre, imprime o
recupera el Parte de sonido y doblaje que utilizaste en esa practica.

El Lee lo expuesto en la en el siguiente apartado Crear transiciones. Es el momento
de seguir las indicaciones e incorporar titulos y transiciones.

EI Siguiendo tus propias indicaciones en el Parte, ajusta la duraciéon de las imagenes
para que coincidan con los pasajes musicales, entradas concretas en un pasaje, transiciones
musicales, etc. En este caso, puesto que se trata de una realizacion personal no te doy
mas indicaciones. Realiza, eso si, las vistas previas necesarias para comprobar que los
ajustes responden a tus expectativas.

EI Una vez que los ajustes sean correctos guarda el proyecto con el mismo nombre y
en la misma carpeta.

Crear transiciones.

Las transiciones estan destinadas a facilitar el cambio suave entre las diferentes
escenas (clips de video) que pueda contener un proyecto; mientras que los efectos
introducen un tipo de variacion en la imagen de un clip de video.

Estas dos funciones tienen un objetivo “artistico” y su uso depende del gusto o de las
intenciones del realizador. No obstante, debes tener en cuenta que:

Transiciones y efectos son elementos que introducen distraccion.

El uso indiscriminado de una y otro transformaran un buen clip de video en una produccién
basura.

Por introducir transiciones y efectos no eres mejor realizador. Al revés, puesto que los
elementos que estas introduciendo no tienen la mas minima originalidad.

Como resumen. Te aconsejo que emplees estas funciones con mucha moderacion, sdlo

cuando sea estrictamente necesario y que elijas aquellas cuyo impacto visual sea mas
imperceptible.

Transiciones y Efectos.

Un efecto es una modificacion de alguna de las caracteristicas de la imagen original
en un clip de video. El efecto se aplica siempre a clips individuales.

Una transicion es el paso de una secuencia a otra de forma escalonada. Las
transiciones, por lo tanto, necesitan dos clips de video contiguos para poder funcionar.
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Movie Maker incluye una seleccidon de efectos a la que 2- Editar pelicula &
puedes acceder desde el menu Herramientas > Efectos
de video o desde las opciones de la ventana de edicion
Editar pelicula > Ver efectos de video.

1

Ver efectos de video

Ver transiciones de video
Crear titulos o créditos
Crear AutoMavie

Al seleccionar cualquiera de las opciones mencionadas te
aparece una ventana donde se muestran los efectos incluidos en el programa.
Si pulsas sobre una de las miniaturas podras ver como actla en la Vista previa.

Anadir un efecto.

Simplemente selecciona el clip al que le vas a aplicar . e cu—ii—n
el efecto, el efecto deseado y a continuacion pulsa el |  ©8F5" 8 SSEE 6 HEHRO
L™ Copiar Cirl+C

boton derecho del raton y selecciona Agregar a
escala de tiempo. También puedes pulsar sobre el | ) peroducrcip  Barra espaciadora
efecto deseado, y sin soltar el botén, arrastrarlo a la i

Linea de tiempo y soltarlo sobre el clip de video al que deseas aplicar el efecto.

Como es obvio, a un clip se le puede afiadir mas de un efecto. Algo que no te recomiendo a
menos que quieras convertir el archivo de video en un pastiche imposible de digerir.

Un efecto afiadido a un clip se muestra con el icono de una j
estrella encima del clip de video.

0:04:10.00

Aplicar un desvanecimiento (entrada o salida).
Aunque esta funcion puede realizarse mediante uno
de los efectos comunes también puede hacerse, de o Efctns de video...

forma mas rapida, desde la propia Linea de tiempo. :

Para ello basta con seleccionar el clip de video Intensificacion

adecuado. A continuacion pulsa el boton derecho del Atenuzcidn

raton. En la ventana que se abre selecciona la opcion

Intensificacion, para aplicar un desvanecimiento de entrada, o Atenuacién, para un
desvanecimiento de salida. Como en el caso anterior ambos efectos se pueden
aplicar, de forma simultanea, a un mismo clip.

Eliminar efectos.

Si por cualquier razén quieres eliminar un efecto que has aplicado a un clip de video la
forma mas sencilla de hacerlo (sin recurrir a la opcion Deshacer del menu Edicidn) es
pulsar con el botén derecho del ratén sobre el clip y seleccionar Ia opcién Efectos de
video.
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Al hacerlo se abrira una ventana donde se mostraran todos los efectos que tienes aplicados
sobre ese clip.

Agregar o guitar efectos de video N

Efectos disponibles: Efectos mostrados:

Agregar > I
Aruarela -
Atenuar, a blanco : |
Atenuar, a negro S Outar

Para quitar un efecto selecciénalo en la ventana Efectos mostrados y pulsa el botén
Quitar.

Superponer clips (overlap).

La superposicion de clips (overlaping) es una funcidn muy poco documentada en Movie
Maker, y sin embargo es de gran utilidad.

Cuando tenemos varias secuencias de video en la Linea de tiempo, aunque los cortes se
hayan realizado son sumo cuidado, estas, en realidad, estan separadas por un ligero
espacio en blanco.

Para evitar que estos saltos se noten solemos recurrir a las transiciones. Pero, a su
vez, estas transiciones pueden introducir efectos poco deseables.

Asi pues, una forma elegante de prescindir de las transiciones y conseguir efectos de unién
de apariencia profesional consiste en utilizar la funcion de Superposicion (overlap). La
forma de realizarla es muy sencilla.

El Para esta funcion, como es obvio, necesitamos tener dos secuencias de video
contiguas.

0:00:35,00 0:00:40,00 0:00:45,00
tintin-3

0:00:20,00 0:00:25,00 0:00:30,
tintin-1

Secuencia 1 Secuencia 2

El Sdlo podemos superponer las secuencias situadas a la derecha de otra. Por
ejemplo, en la imagen de arriba podriamos superponer tintin-3 a tintin-1 pero no al revés.

El Para realizar la superposicidn, selecciona la secuencia adecuada y sitta el cursor del

ratén dentro de ella. El icono del ratdon cambiara a la forma de la mano, como puedes ver
en la imagen de ejemplo superior.
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El Pulsa sobre la secuencia seleccionada y, sin soltar, arrastra lentamente una
secuencia sobre la otra. Observaras que en la parte inferior de la secuencia que
arrastras aparece una linea azul, que se inicia en punta y va aumentando su grosor.

0:00:2500  0:00:3000]  0:00:3500  0:00:40,00  0:00

tintin-1 tintin-3

0:00:26, 80
tintin-3
Duracion: 400:38,76

La punta de la linea indica el inicio de la transicion que acaba cuando la linea alcanza
su grosor normal.

Esto es importante ya que, una vez que la punta triangular de la linea se ha
introducido del todo en la primera secuencia (como puedes ver en la imagen de
ejemplo), no tiene ningun sentido prolongar la transicion.

Cuanto menos esté introducida la punta triangular en la primera secuencia mas breve
sera la transicion.

El Cuando hayamos acabado de aplicar la superposicion, soltamos el botéon del ratéon y
observaremos, entre los dos clips, una parte diferenciada que indica el tiempo durante el
que se aplica el paso superpuesto de una secuencia a otra.

0:00:20,00 0:00:25,00 0:00:30,00 0:00:35,00 {

Transiciones.

Las transiciones son como hemos dicho una forma de enlazar dos clips, consecutivos, de
manera que el paso de uno a otro se produzca de una manera gradual. Movie Maker nos
ofrece una seleccion de transiciones listas para utilizar en los proyectos.

Para acceder a la lista de transiciones puedes hacerlo desde el menu Herramientas >
Transiciones de video o desde las opciones de la ventana de edicién Editar pelicula >
Ver Transiciones de video. Como en el caso de los efectos una nueva ventana te muestra
las transiciones disponibles. Si pulsas sobre una de las miniaturas, y después sobre el botén
Play de la ventana de Vista previa, podras ver como actla.
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Afnadir una transiciéon entre dos clips.

Recuerda que la primera condicion es que los clips sean : e cm;{:
consecutivos. Para insertar la transicién sitla la cabeza | — ©9595" 8 SS5aE E= HETRG
L~ Copiar Cirl+C

de reproduccion en el punto de unién de ambos clips. A
continuacion selecciona la transicion deseada, pulsa el | . popoducrdip  Barra espaciadora
boton derecho del raton y selecciona Agregar a '
escala de tiempo. También puedes pulsar sobre la transiciéon y sin soltar el botdn,
arrastrarla a la Linea de tiempo y soltarla sobre la linea de unién de ambos clips (si intentas
situarla en cualquier otro punto no te dejara).

Las transiciones se insertan en una pista especial, la pista de Transicion. Cuando trabajes
con transiciones acostimbrate a utilizar el zoom en la Linea de tiempo de lo contrario
sera dificil localizar y manejar las transiciones.

0000 0000200 0000400 000be00 CHDONS.00

Ben-Hur-2

Video O

Transicon :
Audio - -fBen-Hur | “Ber-l -2

En la imagen de ejemplo puedes observar una transicion en la pista correspondiente vy
ademas un recuadro de color gris claro entre los dos clips de video que une. Las
transiciones de aplican a partes iguales en el clip de finaliza y en el que comienza.

El croma-key.

Es la técnica de sustitucion de color (normalmente verde o azul) por una imagen fija o
video en movimiento. Con ella podemos crear diversos efectos de video o crear platos
virtuales. La persona (u objeto) se sitla sobre un fondo de un color solido, generalmente
verde o azul, y luego el color usado se elimina y se inserta en su lugar una imagen o video.
La persona no debe llevar objetos o ropa del mismo color del fondo, ya que seria borrado.
Es una técnica muy utilizada en peliculas, programas y publicidad.

Desgraciadamente el croma-key es una técnica compleja, dificil y muy cara (un
croma-key profesional para television ronda los 4500 €).

Sin embargo, podemos realizar croma-keys sencillos con un poco de imaginacion,
mucho trabajo y algunos efectos para Movie Maker.

Debes tener en cuenta que, en su sentido mas amplio, el croma-key es una técnica que
no solo afecta a la edicion sino también al rodaje o filmacion. Si esta parte no se ha
realizado con unas condiciones minimas de nada servira (salvo para estropear secuencias)
que apliques efectos de croma a un video.
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El Asi pues, durante el proceso de filmacidon hay que tener cada uno de los planos bien
estudiado, especialmente en lo que a condiciones de luz se refiere.

Debes evitar, hasta lo imposible, que se produzcan reflejos en las telas que actlan de
fondo; no debe de haber ninguna sombra en ellas; la iluminacion debe ser uniforme
y coherente. Y finalmente los actores (u objetos) no deben llevar ninguna prenda
cuyo tono de color se asemeje al del fondo.

El Los fondos. El fondo del croma-key suele ser una pantalla opaca, de un solo color
(verde o azul) mate.

Truco.

Puedes hacerte pantallas de croma empleando grandes superficies de papel de embalaje,

pintado con un espray mate del color adecuado y montado sobre un soporte (un marco de
madera, por ejemplo). El papel debe estar tensado (hasta casi romperse) para evitar que
las arrugas formen sombras.

B| La iluminacién del fondo se suele hacer con dos luces laterales, una luz frontal y
una sobre el escenario (sobre todo si vas a trabajar a nivel del suelo).

Recuerda. La luz debe ser uniforme en todas las partes del fondo. Y lo mas
importante: no se te ocurra intentar un croma-key con lamparas de incandescencia
normales y corrientes.

El Respecto de la camara. Procura emplear una camara de calidad. Las camaras
“normalitas” soélo serviran para martirizarte ya que no estan pensadas para esto.

Y para finalizar... nunca esperes que te salga todo a la perfeccion.

El croma-key en la edicion.

Para poder realizar efectos de croma-key en Movie Maker [ |~ Mavie Maker

necesitamos instalar unos filtros especiales que se encargaran de E £ MUl
realizar estos efectos. = 3 Shared

Los efectos y transiciones, en Movie Maker, se guardan en la £3) AddonTEX
carpeta: IC5) Profiles

C:\Archivos de programa\Movie Maker\Shared\AddOnTFX

Por lo tanto, antes de instalar los archivos de filtro para el croma-key, debes
comprobar que la carpeta AddOnTFX existe en tu ordenador. Si no es asi créala.

El Descargate el archivo efectos.zip , que encontraras en la carpeta parte-02\efectos-
es. Descomprimelo en una carpeta que, por ejemplo, puedes llamar efectos-mm. En esa
carpeta encontraras un archivo llamado bluescreen.xml. Copialo y pégalo en la
carpeta:

C:\Archivos de programa\Movie Maker\Shared\AddOnTFX
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El Abre Movie Maker. Sitlate en la pestafia Editar
pelicula y selecciona la opcion Ver transiciones de
video. Entre las transiciones encontraras una que se
llama Bluescreen.

El Para utilizar el croma-key hacemos lo siguiente. Barrido, normal derecha Bluescreen

\EI Inserta en la Linea de tiempo la secuencia de video que servira de fondo
(asegurate que dura mas que la otra).

@. Inserta, en la Linea de tiempo la escena filmada con fondo azul.

3.3| Situate en Transiciones, selecciona Bluescreen y arrastrala hasta situarla entre los
dos clips.

Selecciona la secuencia con fondo azul, realiza una superposicion completa con
la primera escena.

Si ahora realizas una vista previa podras ver la secuencia de fondo por debajo de las areas
de la secuencia con fondo azul.
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Crear titulos.

Los titulos es uno de los elementos que pueden ser afiadidos durante el proceso de edicidn
de un clip de video. Su utilidad es muy variada; pueden servir como introduccién, como
apoyo a la narracién, como instrucciones, etc.

Los titulos, en Movie Maker, son sencillos de utilizar pero con pocas posibilidades para la
creatividad ya que la mayoria de las funciones que podemos realizar con ellos estan ya pre
programados.

1 Seleccionar la ubicacion del Titulo.

En el mend Herramientas selecciona Titulos y créditos. En la parte izquierda de la
pantalla te apareceran una serie de opciones. Como puedes observar la funcidén de cada una

Afadir fitulo antes del dip seleccionado en la escala de tiempo.

Afadir fitulo en el dip selecdonado en la escala de tiempo.

Afadir fhulo después del dip seleccionado en la escala de tiempao.

Afadir créditos al final de la pelicula.

de ellas es lo bastante descriptiva como para no necesitar comentarios adicionales.

2 Anadir el texto.

Selecciona una de las opciones. Al hacerlo la pantalla cambiara al modo de insercidén de
texto. Como puedes observar en la imagen de ejemplo puedes escribir el texto en los
recuadros correspondientes. Ten en cuenta que este es el modo de edicion de texto por
defecto pero lo puedes modificar para que so6lo haya una linea de efectos. Tampoco debes
preocuparte por la colocacion del texto. MM ira realizando, de forma automatica, los saltos
de linea necesarios para ajustar el texto a la ventana de video.

Escnba el texio del titulo
Hana clic en "Listo” para afadir el t itulo a la pelicula.

Primera linea del texto ;I
d
Sequnda linea del texto d

Listo, afadir titulo & la pelicula Cancelar
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A medida que vayas escribiendo el texto puedes observar su efecto en la pantalla de Vista
previa.

Una vez que hayas acabado de escribir el texto si estds conforme con él puedes pulsar

sobre el enlace Listo, afiadir titulo a la pelicula o cancelarlo y volver a la ventana anterior,
pulsando sobre el enlace Cancelar.

3 Personalizar el Titulo. Mé&s opciones:

Cambiar la animacion del titulo

Puedes cambiar el formato y el tipo del titulo. Para ello,
dentro del apartado Mas opciones, pulsa sobre el enlace by T e i el de vt
Cambiar la animacién del titulo. Al hacerlo cambiara a

una nueva ventana de seleccion.

En este cuadro de seleccidn puedes elegir la animacién que se aplicara al Titulo. Si mueves
la barra deslizante podras acceder a diferentes opciones clasificadas segun el estilo del
Titulo.

Mombre | Descripcion |:|

Titulos, dos lineas

Atenuar y resaltar Resaltar, pausa, atenuar

Volar hada dentro, atenuaciones Volar hacia dentro desde la izq...
Volar hacia fuera Resaltar, pausa, volar haca fu...
Volar hada dentro, haca fuera Yolar haca dentro desde la izq. ..
Titulos en movimiento, superpuestos Titulos transparentes solapados
Esguema detallado Acerca, el contorno explota fu.., ll
Vadar hmmia domten immsimed = o deem - T B e e N T e T Tt

Por ejemplo, observaras que puedes seleccionar efectos para Titulos de una linea, para
Titulos de dos lineas o para Titulos de Créditos. Para ver el efecto de cada una de las
opciones no tienes mas que seleccionarla, la ventana de Vista previa te mostrara el efecto
de animacién que se aplica al titulo.

Una vez seleccionado un efecto de animacién puedes aplicarlo definitivamente (Listo
afadir titulo a la pelicula), volver a la edicién de texto si quieres afiadir algo mas
(Editar el texto del Titulo) o seguir personalizando el Titulo (Cambiar Ia fuente y el
color del texto).

4 Personalizar fuente y color de texto.

Accederas a estas funciones de edicién al pulsar sobre el enlace Cambiar la fuente y el color
del texto.

Color: Transparencia: 0% Tamario: Posicion;

A W i A ===
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Como puedes observar los controles de esta opcion son muy similares a los que podemos
encontrar en Word y realizan las mismas funciones, por lo tanto no entraremos en su
descripcion. En todo caso decirte que el control de Transparencia hace que el texto del
titulo sea totalmente opaco (el texto ocultara la imagen que tenga debajo), en la posicion
0%; o bien con una cierta transparencia (hasta ser total, en 100%) con lo que se podra
apreciar, con mas o menos definicion, la imagen que haya tras él.

Una vez que tengas todas las opciones del Titulo definidas pulsa el enlace Listo afnadir
el titulo a la pelicula para que este se incorpore al clip de video.

Fijate que los Titulos se incorporan, dentro de la Linea de tiempo, a una pista especial,
la pista de Titulo superpuesto. Y ademas se sitlan, dentro del clip de video, en la
posicion actual que tenga la cabeza de reproduccion. Obviamente, puedes cambiar
la posicion de un Titulo pulsando sobre él y arrastrandolo a su nueva posicion.
También resulta obvio que dentro de un clip puedes tener tantos Titulos como
quieras.

| Practica 11. Voluntaria |

El Inserta en tu proyecto de las arafias las transiciones y titulos que desees. Debes
recordar que un video no esta destinado a la lectura ni, por supuesto, debe ser un
pase de caleidoscopio. Ten en cuenta esto a la hora de realizar esta practica.

Puedes insertar los titulos que desees asi como los tipos de transicion que mas te gusten.
En este caso la duracion de cada transicion no puede ser superior a 2 segundos.

EI Cuando hayas completado el proceso guarda el proyecto con su mismo nombre y en la
misma carpeta.

| Practica 11.1. Voluntaria |

El Inserta en tu proyecto de video sobre audio las transiciones y titulos que desees.
Debes recordar que un video no esta destinado a la lectura ni, por supuesto, debe ser
un pase de caleidoscopio. Ten en cuenta esto a la hora de realizar esta practica.

Puedes insertar los titulos que desees asi como los tipos de transicion que mas te gusten.
En este caso la duracion de cada transicion no puede ser superior a 2 segundos.

EI Cuando hayas completado el proceso guarda el proyecto con su mismo nombre y en la
misma carpeta.
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Exportar video

Una vez que hemos editado el video lo exportaremos a otro archivo. En esta exportacion
podemos utilizar diferentes formatos y tamafios de acuerdo con el destino que pensemos
dar a nuestro video. Por ejemplo, si pensamos distribuir el video a través de Internet
necesitaremos utilizar un formato comprimido, mientras que si su destino es la distribucién
mediante un soporte de almacenamiento (o la simple proyeccion) podremos seleccionar un
formato de alta calidad.

1 Guardar el archivo de video editado. Este equipo

DVD
Una vez que has finalizado la edicion selecciona Archivo CD grabable
> Publicar pelicula. También puedes seleccionar Carreo electronico
directamente la opcion necesaria en el apartado Tareas Camara de video digital

> Publicar en.
Opciones de publicacion.

Este equipo. Es la opcidon por defecto. Seleccionandola el programa crea un archivo de
video, con las opciones que se elijan, en una carpeta del ordenador. Posteriormente ese
archivo podra utilizarse para crear un DVD u otras opciones.

DVD. El programa grabara, directamente sobre un DVD, el archivo de video
generado. Es una opcion que no debes utilizar porque consume una gran cantidad de
tiempo y de recursos del ordenador. Si falla el procedimiento se estropeara el DVD.

CD grabable. Igual que en el caso anterior. SAlo que en este el tipo de archivo sera
diferente. Tampoco utilices esta opcion.

Correo electronico. El nombre es muy poco afortunado. En realidad se trata de un
archivo para publicarse en Internet (con extensiéon WMV). Se le aplica una elevada tasa
de compresion (cerca de 10) con lo que la calidad final es bastante mala.

Camara de video digital. Esta opcion te permite guardar el archivo generado en una
camara de video que debe estar correctamente conectada al ordenador (en este caso la
camara actla como elemento de entrada y no de salida como es lo habitual).

:Donde desea publicar la pelicula?

" L Este equipo

"= Publicar para reproducir en el equipo

i 4 EJ‘-:’D. -

Publicar para reproducir en el reproductor de DYD o en el equipe
. & CD grabable

v

[ara reproducir en g

ﬂ Correo electrénico

iar como datas adjuntos de correo electronice usando el programa de correo electronico predeterminado

Tﬁ. Camara de video digital

lorabar a una cnta en 1a camara e L
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En la ventana que se abre selecciona Este equipo. Pulsa Siguiente.
Escribe el nombre de tu video y selecciona la carpeta donde se guardara. Pulsa
Siguiente.

En la imagen de ejemplo observa el nombre (ficticio) que le hemos asignado al archivo de
video y recuerda lo que venimos diciendo sobre los nombres de los archivos.

Asigne un nombre a la pelicula que esta publicando.

Mombre de archive:  mj-pelicula

Publicar em: l&'ﬁ Videos

2 Seleccionar la calidad de video.

Una vez que hemos completado los datos de la pantalla anterior se nos abre otra ventana
donde definiremos con qué calidad se guardara el video exportado.

Elija la configuracion de la pelicula

La configuracion seleccionada determina la calidad y el tamafio de archivo de la pelicula:

@ Mejor calidad para reproducir en mi equipo (recomendado)
7 Comprimir a: 13 i ME

0

@) Mas configuraciones: | AVIDV (PAL)

Cada una de las opciones tiene unas caracteristicas que se muestran en la ventana
informativa (en la parte inferior de esta pantalla). Como puedes observar en la
imagen de ejemplo, tendremos un archivo de video en formato de Windows Media, con
velocidad de transferencia variable, a 720 x 576 (pantalla completa), aspecto 4:3 y 25
fotogramas por segundo (segln la norma PAL).

Cenfiguracion de la pelicula

Tipo de archivo: Video de Windows Media (WMY)
Velocidad de bits: Velocidad de bits variable
Tamafic de pantalla: 720 x 576 pixeles

Relacign de aspecto: 4:3

Fotogramas por segundo: 25
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En lugar de aceptar la opcidn por defecto (Mejor calidad para reproducir en mi equipo),
podemos marcar la casilla Mas configuraciones, desplegar el cuadro de opciones vy
seleccionar una de ellas.

@ Mas configuraciones: AVI DY (PAL) B
AVIDV (PAL)
Dispositive portatil de Windows Media (PAL) (1,0 Mbps)
Calidad de DVD de Windows Media (PAL] (3,0 Mbps)
Calidad de pantalla panoramica de DVD de Windows Media (PAL) (3.0 Mbps)
Windows Media HD 720p (PAL] (5,9 Mbps)

Windows Media HD para Xbox 360 (PAL) (6,9 Mbps)

HD 1080p de Windows Media (7.8 Mbps)

Ancho de banda bajo de Windows Media (PAL) (117 kbps)

Calidad de YHS de Windows Media (PAL) (1,0 Mbps}

NOTA. Las opciones que muestra la imagen son soélo a titulo informativo y pueden variar

segun el sistema operativo que estés utilizando.

De estas opciones no todas son aptas para nuestros propoésitos. A modo de ejemplo
(para que veas como varian los parametros finales del archivo) seleccionaremos la primera
opcion AVI DVD (PAL).

En este caso, como puedes observar en la imagen de ejemplo, las caracteristicas son muy
diferentes del caso anterior.

En primer lugar el formato de archivo ya no es Windows Media (WMV) sino AVI que, como
sabes, es un formato de mayor calidad.

Configuracion de la pelicula Tamafio del archivo
Tipo de archivo: Audio y video intercalado (AVI) Espacio necesario estimado:
Velocidad de bits: 28,6 Mbps 1016,72 ME

Tamafic de pantalla: 720 x 576 pixeles
Espacio estimado de disco disponible en la unidad C:

Relacion de aspecto: 4:3 3770 GB

Fotogramas por segundo: 25

La velocidad de transferencia en bits es muy superior mientras que el resto de los
parametros permanecen invariables.

Para que aprecies mas las diferencias con el caso anterior he incluido en la imagen otra de
las ventanas informativas. En ella podemos ver el tamafo, aproximado, del archivo de
video final... que es de mas de 1 Gbyte, cuando cada archivo por separado no llega ni
a la mitad de esa cantidad. Con esto puedes hacerte una idea de la calidad con la se
guardara el archivo.

En este punto quiero hacerte una aclaracion. El hecho de crear un archivo de video con
alta calidad NO significa que vaya a mejorar la calidad inicial de los archivos
originales. Lo Unico que quiere decir es que, como mucho, no empeorara. Por esta
razén, en apartados anteriores, te he insistido que la lnica manera de obtener calidad
en una produccion de video es haciendo que los archivos originales la tengan.
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Una vez que hemos definido la calidad del archivo de video pulsa Publicar y se iniciara el
proceso de renderizacion del archivo de video.

Publicando la pelicula..

Quedan 2 minutos

No te hagas ilusiones sobre el tiempo que aparece en la imagen de ejemplo. Cuando se
trate de una produccion real de unos 30 minutos o mas de duracién, en formato AVI, con
musica, efectos, titulos, transiciones y otros el tiempo serd muy superior. De hecho para
una produccién como la que te puesto como ejemplo el proceso de creacion del archivo
podria extenderse a varias horas (en funcion de la calidad del ordenador donde la estés
realizando).

Practica 12. |

El Abre Movie Maker. Recupera el proyecto recomponer de la carpeta moviem-03.

El Comprueba que tienes todos los archivos de video.

. g . . iy 3. Finalizar pelicula
El En el apartado Finalizar pelicula selecciona la opcion
Guardar en el equipo. En la ventana que se te abrira dale
un nombre al archivo de video. En nuestro caso lo Guardar en &l equipa

llamaremos tintin (sin acentos, recuerda). Guardaras el Guardar en D
archivo en la carpeta moviem-03, selecciona pues esta Enviar por correo electrdnico
carpeta con ayuda del botén Examinar. Enwviar al Web

Enviar a camara DV

El Pulsa el boton Siguiente. En la nueva pantalla que se abrird selecciona el ajuste para
guardar. Lo normal es que tengas algo parecido a la imagen inferior, pero puede suceder
que, si ejecutas Movie Maker desde un sistema diferente a Windows XP, el nombre
de las opciones sea diferente o tengas mas de una.

¥ Mejor calidad para reprodudir en mi equipo {recomendada)
Mostrar més opgones. ..

El Pulsa el botén Siguiente y se iniciara el proceso de guardar el archivo. Cuando haya
finalizado minimiza Movie Maker y comprueba que, en la carpeta moviem-03, tienes un
archivo con el nombre titin.wmv (la extension wmv puede no aparecer segun como
tengas configurado el Explorador de Windows).
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| Practica 13. [Envia esta practica a tu tutor.] |

El Abre Movie Maker. Recupera el proyecto aranas-pr de la carpeta moviem-04.

El Comprueba que tienes todos los archivos de video.

. . , . ., 3. Finalizar pelicula
El En el apartado Finalizar pelicula selecciona la opcion

Enviar al Web. Ten en cuenta que el nombre de esta opcion
puede ser diferente segun el sistema operativo que estés
tilizando Guardar en CD
u ) L. . Enviar por correo electrdnico
En la ventana que se te abrira dale un nombre al archivo Eriviar ol Weh
de video. En nuestro caso lo llamaremos aranas. Guardaras Eniviar a camara DV
el archivo en la carpeta moviem-04, selecciona pues esta
carpeta con ayuda del botén Examinar. Pulsa el botén Siguiente.

Guardar en el equipo

4] En la ventana que se te abre deberemos i :

especificar qué caracteristicas debe tener el | Mddem de acceso telefdnico (56 Kbps)
archivo. Estas caracteristicas, en el caso que nos ~ { 1SDM {RDSI) (54 Kbps)

ocupa, son muy importantes. ¢Por qué? Pues ' psi, médem por cable o superior (384 Kbps)
porque este archivo lo destinaremos en su
momento para ser difundido a través de
Internet y, por lo tanto, no puede ser igual que
uno que vamos a ver en nuestro ordenador. Asi pues selecciona la opcién DSL, médem
por cable o superior.

La verdad es que la calidad de esta opcién es - petalles de la configuracidn
“_geramente §uperior a ,Ia necesaria pal_‘a Tipo de archivo: Video de Windows Media (WMV)
difundir un video a través de Internet, sin velocidad de bits: 340 Kbps

embargo podemos aceptarla. Tamario de pantalla: 320 x 240 pixeles

Relacion de aspecto: 4.3
Fotogramas por segundo: 25

Mosirar mas opdones. ..

En esta misma ventana es importante que
compruebes los paneles de informacion
que se encuentran en la parte inferior.
Especialmente el panel Detalles de la configuracién. En él debes comprobar que el
Tamaio de la pantalla es, como mucho, 320 x 240 pixeles (tal como puedes observar en
la imagen) y, por supuesto, que el formato del archivo es WMV.

El ¢Esta todo correcto? Pulsa el botdn Siguiente y comenzara el proceso de guardado.
Al finalizar tendras, en la carpeta especificada, un archivo con el hombre aranas.wmv.

| Practica 14. [Envia esta practica a tu tutor.] |

El Abre Movie Maker. Recupera el proyecto sobre-audio de la carpeta moviem-02.

El Comprueba que tienes todos los archivos de video.
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El Selecciona las opciones necesarias para generar un archivo de video con las siguientes

caracteristicas:

Formato Extension

Tamaho de ventana

AVI DV AVI

720 x 576

MUY IMPORTANTE. Esta configuracion es de muy
alta calidad, por lo que el tamafio del archivo
generado puede ser muy grande (o enorme). Puesto
gue partimos de una realizacion personal, cuya

duracion no puedo conocer a priori, debes
prestar mucha atencion a los paneles de
informacion, en concreto al panel Tamaio de
archivo de pelicula. Comprueba el tamarfio final

Tamario de archivo de pelicula

Espacio necesario estimado:
123,75 MB

Espadio estimado de disco disponible en la-unidad C:
131,30 GB

que tendra el archivo. Si sobrepasa los 500 Mb ponte en contacto con tu tutor.

El Guardaras el archivo de video en la carpeta moviem-02 con el nombre recuerdos.
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MPEG2 en Movie Maker.

Si trabajas con Movie Maker y utilizas archivos de video grabados con una videocamara
tarde o temprano querras editarlos. El problema es que MM no admite, de forma nativa, el
formato MPEG-2 vy, por lo tanto, obtendras el siguiente mensaje de error (por
supuesto seguir las indicaciones del cuadro de informacion no conduce a ninguna parte
puesto que lo Unico que dice es que el cddec necesario no estd instalado).

Windows Movie Maker .

El archivo -
@ \sepias.mpg
no se puede importar porgue el codec necesario para

reproducirlo no se ha instalado en el equipo. 5 ya ha probado &
descargar e instalar el codec, derre y reinicie Microsoft Movie
Maker v, a continuadaon, vuelva a importar el archivo.

Lo mismo sucedera si importas archivos MPEG-2 desde tu disco duro u otras
fuentes. Esta situacion se debe a simples problemas de licencias (recuerda que MPEG-2 es
un formato propietario y sus cédec no pueden incluirse sin pagar por ellos). En el
caso de Movie Maker los filtros DirectShow mpeg2 DS no estan incluidos, de ahi el
error.

NOTA. Todo lo dicho en este apartado se supone referido a un ordenador con una

instalacion “limpia”, sin otros programas de edicion (o reproduccién) de video
instalados ni conexion directa a Internet.

Para decodificar un archivo MPEG-2 son necesarios tres filtros:

« El filtro splitter MPEG2. Separa el video y el audio de un archivo de video.
« El filtro de audio. Decodifica las pistas de audio AC3 (u otras).
« El filtro de video. Decodifica la pista de video.

Estos tres filtros son necesarios para reproducir cualquier archivo codificado en formato
MPEG-2 (incluyendo los DVD). Windows Media Player también necesita estos filtros para
poder reproducir archivos MPEG-2 de manera que si abrimos uno de ellos y no lo reproduce
debemos esperar con toda seguridad que MM tampoco lo hara.

Yo no tengo problemas.

Enhorabuena (por ahora). Si el programa responde sin problemas a la edicion de
archivos MPEG-2 no significa que tengas una versién especial. Significa que en tu
equipo tienes instalado algun otro programa que utiliza un cédec compatible. Esto
es bastante normal ya que los filtros anteriores los utilizan aplicaciones tales como
programas de grabacion de CD-DVD o reproductores de video. Si alguno de estos
programas instala, de forma compartida, sus cédec Movie Maker podra hacer uso de
ellos y funcionar correctamente (o casi).
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Uno si y otro no.

Es lo que sucede cuando abres un archivo MPEG-2 en Windows Media Player y este
lo reproduce perfectamente. Con toda tu ilusidon lo importas a MM y ivaya por Dios!, el
dichoso mensaje de error.

Lo mas seguro en este caso es que estés conectado a Internet y que Windows Media
Player haya obtenido el codec desde alli pero Movie Maker no puede hacer uso de
él.

Ya lo he instalado todo. ¢Qué puede pasar ahora?

Pues te puede pasar de todo. Desgraciadamente tener instalados los filtros MPEG-2 no
es una garantia absoluta y los problemas pueden ser muy variados (o ninguno). Veamos
algunos ejemplos:

En primer lugar debes tener en cuenta que existen muchos y diferentes tipos de filtros
MPEG-2 y no es posible probarlos todos.

El Puedes ver el video en la Vista Previa pero te aparece una ventana en negro cuando lo
ves en la Linea de tiempo.

El Puedes ver el video cuando lo colocas en el Guién grafico (Storyboard) pero no ves
nada cuando te sitlas en la Linea de tiempo.

El Sélo puedes ver el video en la Linea de tiempo si antes lo has arrastrado al Guion
grafico (Storyboard).

El Parece que la pista de video no existe pero si aparece la pista de audio en su lugar
correspondiente.

El Todo parece funcionar correctamente hasta que insertas transiciones. Entonces
los clips de video aparecen en negro.

El Todo funciona correctamente, con efectos y transiciones, en la Linea de tiempo pero
cuando edito un clip MM se cuelga sin advertencia.

Cuando importas un archivo MPEG-2 unas veces aparece entero y otras se divide en
varios.

Oyes el audio pero no ves el video.
El Tienes video y audio pero el primero aparece con unas lineas horizontales.

Todo funciona correctamente pero cuando reinicias MM comienza a reproducir de
forma automatica.

Exactamente no se sabe por qué se producen estos problemas aunque hay algunos
indicios sobre ellos.
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En primer lugar, lo que si esta claro, como se ha indicado anteriormente, es que Movie
Maker no esta optimizado, de forma nativa, para trabajar con archivos MPEG-2. Otra
de las razones comprobadas es que los archivos estan corruptos debido a que durante
su realizacion se cometid algun error. Otra razén, bastante frecuente, es que los filtros
utilizados son incompatibles entre ellos. También hay casos de incompatibilidades
con el hardware del propio ordenador. Y finalmente, nuestra propia intervencién como
usuarios al tener instaladas una o varias aplicaciones multimedia cuyos filtros entran
en conflicto con los nuevos de manera que ninguna de las aplicaciones sabe qué debe o
no debe utilizar.

Resumiendo. éHay alguna solucién o recomendacion de manera que Movie Maker
pueda trabajar con archivos MPEG-2? Pues si, hay tres.

La primera es de perogrullo: no utilizar el formato MPEG-2. Claro que si la aceptamos
ya podemos ir despidiéndonos de muchos archivos de video que tenemos en nuestra
videocamara o que hemos almacenado.

La segunda. Invertir una cantidad sustancial de tiempo en convertir los archivos en otro
formato compatible, como AVI o el mismo WMV. Dependiendo del tamafio de los
videos y de su nimero es una opcion bastante viable. En este curso tienes
herramientas capaces de realizar esa conversion.

La tercera. Consiste en instalar filtros de calidad cuyo funcionamiento (al menos de
forma general) se haya comprobado en Movie Maker. Esta es la solucion que
adoptaremos pero con condiciones: aceptaremos como buenas las especificaciones de
los fabricantes y tendremos en cuenta que las pruebas se han hecho en equipos muy
concretos lo cual excluye la generalizacion.

Instalar los filtros MainConcept (video) y AC3 (audio). Estos filtros los puedes
encontrar en el pack de codec K-Lite y en el pack AC3 respectivamente.

El Se obtienen buenos resultados con archivos de video pequeifios (1 minuto). Los
archivos de mayor duracion pueden comportarse de forma diferente. Ten en cuenta que la
decodificacion se realiza por software y este requiere tiempo para realizar los calculos.

El Los resultados son malos o muy malos con archivos MPEG-2 procedentes de
Internet. No es extrafio ya que, en general, la calidad técnica de los videos difundidos por
la Red es pésima. Mi recomendacidn es que no utilices estos archivos (perderdas menos
tiempo y paciencia haciéndolos ti mismo).

El Los codec sugeridos pueden afectar de manera adversa a otros que ya tengas
instalados en tu sistema, en especial los que utilizan los filtros DirectShow.

Queda claro que los instalas bajo tu responsabilidad. De todas formas, si notas
algin problema relacionado con estos filtros desinstala simplemente el pack.
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El Durante la edicidon en la Linea de tiempo no seas impetuoso, no corras, dale
tiempo al programa. Recuerda lo que hemos dicho mas arriba. Si quieres hacer las
cosas muy rapido tienes asegurado el cuelgue inmediato de la aplicaciéon y mas
todavia si la potencia de tu equipo es regular.

5] Durante la edicién haz sélo una cosa a la vez. Ten en cuenta que la edicién de video
(sea cual sea y con lo que sea) consume la practica totalidad de los recursos del
ordenador. Por lo tanto estar editando y tener abierta una ventana de Internet, un
programa de musica y un editor de texto es la forma mas segura de perder el trabajo y el
tiempo.

El Las instrucciones de instalacion de los filtros no tienen en cuenta lo que tu
puedas tener ya instalado en tu sistema.

MUY IMPORTANTE. Cuando importes archivos a una coleccion debes DESACTIVAR la

casilla Crear clips para archivos de video.

Opdones de importadon: | Crear dips para archivos de video

Para finalizar. Si no te sientes capaz, o simplemente no quieres utilizar este tipo de
formato en Movie Maker, sigue el consejo que te daba anteriormente: convierte tus
archivos de video a otro formato que pueda manejar, de forma nativa, el programa,
concretamente los formatos AVI y WMV.

Si por el contrario quieres usar el formato MPEG-2 vamos a seguir adelante.

Instalacion con el paquete K-Lite minimo.
Instalacion conflictiva

NOTA. La instalacion con esta version puede producir un funcionamiento erratico, Movie
Maker unas veces acepta los archivos MPEG-2 y otras no.

El Sitlate en la carpeta parte-02\codecs\k-lite. Copia, en una carpeta de tu ordenador,
el archivo kimpeg110.exe que es la version minima del pack de cédec K-Lite.

Sitlate en la carpeta parte-02\codecs\ac3. Copia, también en la misma carpeta, el
archivo ac3filter_1_30b.exe que es el decodificador de audio AC3.

El Instala primero los cédec de video. Ten en cuenta que NO vamos a instalar el
paquete entero (entre otras cosas porque no es aconsejable) sino soOlo tres codec,
imprescindibles para el trabajo con archivos MPEG-2 en Movie Maker. Por todo lo expuesto
sigue al pie de la letra las instrucciones de instalacion.

B] Haz doble clic sobre el archivo kimpeg110.exe. Se iniciara la instalacién. Tal como
indica la primera ventana pulsa sobre el botén Next para continuar. Sigue aceptando, con
el boton Next, en la siguiente ventana (Information).

Acepta el directorio de instalacion por defecto en:

C:\Archivos de programa\K-Lite MPEG Pack
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Pulsa Next para continuar.

El En la ventana Select Components marca (si no lo estd) la casilla Video y selecciona
(si no lo estd) la opcion MainConcept. Como puedes observar en este apartado también
podriamos seleccionar otros codec de los que hemos hablado anteriormente. No va a ser
este el caso pero en caso de problemas puedes experimentar con los mencionados
reinstalando el archivo.

[ video 1.0MB =
- D Cyberink 0.6 MB
) DScalers 0.4 MB
- O InterVideo 32 MB
- O Gabest 0.5 MB
- (& MainConcept 1.0 MB
~ O Ligos 5.0 MB

Dentro de esta misma ventana, desmarca la casilla Audio y cualquiera de las opciones
que pudiera estar seleccionada. No debes instalar ninguno de estos cédec de audio.

O Audic -
O Ligos 0.4 MB
i O InterVideo 1.2 MB
D MainConcent 1.0 MB

Sin abandonar la ventana Select Components, marca la casilla Splitter y selecciona la
opciéon MainConcept.

Splitter 1,4 MB
- O Cyberink 0,3 MB
- ) Gabest 0.4 MB
- (8 MainConcept 1.4 ME
- ) Blecard 0.8 ME
- Ligos 02MES

Pulsa el botén Next para continuar. Acepta las siguientes ventanas con excepcién de la
ventana Select Additional Tasks. En ella puedes desmarcar la opcion Enable
hardware acceleration. Cuando llegues a la ventana de Ready to Install. Pulsa el
botén Finish y comenzara la instalacion. Al finalizar tendras los cédec seleccionados listos
para utilizarlos en tu sistema.

Instalacion del codec de audio.

El Haz doble clic en el archivo ac3filter_1_30b.exe
El Se abre una Unica ventana de instalacidon. Acepta el directorio de instalacion, por defecto:

C:\Archivos de programa\ AC3Filter
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Pulsa el boton Install y se iniciara la extraccion de archivos y la instalacion. Al finalizar
pulsa el botén Close.

(I AC3Filter Setup: Installation Folder =101 xi

Setup will install AC3RIter in the following folder, Toinstall in a different
folder, dick Browse and select anather folder. Click Install to start the

installation.
Destination Folder
’7 ( chivos de programa‘\AC3Filter Browse, .. I

Configuracion del codec AC3.

Es casi una simple formalidad ya que las opciones por defecto 7] Englishdocs 3
con las que se instala el cédec son perfectamente validas. De ) Russian docs b
todas formas, por si en algln momento necesitas efectuar algun .ﬁ ACSFilter Config
cambio, puedes acceder al programa de configuracion desde . _
Inicio > Programas > AC3Filter y seleccionar la opcién =l Change Log (Engiish)
AC3Filter Config.

Al seleccionar esta opcidn se te abrird la ventana de Propiedades, similar a la que se
muestra en la imagen siguiente. En ella selecciona la pestafia System y veras la
configuracion general del cédec.

Te recomiendo encarecidamente que no hagas ninguna modificacion en esta ventana a
no ser que sepas exactamente qué es lo que haces y para qué realizas ese cambio.
Como mucho, en el apartado AGC (Control Automatico de Ganancia) puedes modificar los
valores para que estén en 50 - 50 (en lugar de 100 - 50).

x

Main I Mier I Gains  System l.“vb'out I

— Use AC3Filter for .. — —Filker ment——————— - SPDIF passthrough —SPOIF/DTS output
ﬁ PCH & Prefer AC3Fiker W ac3 g Auto
v AL " Preter ather decoder SPOIF wrapped
¥ DTS _ [ ors # Padded DTS
¥ MPEG Audia —Default audio renderer [~ MPEG Audio I Convert to 14bi
¥ DvD & Use Direct Sound by default T
€ Useave Dut by default | [ Sl
v 26 Wave
Iv. SEDIF - - e ¥ Detect SPOIF stream in PCM data
- AudioMideo sync v Use A3 encoder
¥ ¥ [0 not encode stereo PCM
-0 5z +0 +05: | | I Output SPOIF as PCM
Tirme shift [mz]: iD ¥ Restrict SPDIF sample rate
7 Ui _ o Alove [ 43kHz [~ 44kHa [ 32kHz
W itter correction. Current jither; I~ Disallow PCM aulput in SPOIF mode
Input meart: Omg stddey: Omsz
Output  mear: Oms stddew: Oz — Other aptions
e [~ Show tray icon
i I_ l_ ¥ Check output fornat suppart
Attack release speed [dB/s]; {100 50 [~ Force sound card toreinit after seek / pauze
AC3Filter ver. 1.30b Copynght (c] 2002-2007 by Alexander Vigoeesky

Con esto ya tenemos instalados en nuestro sistema los cddec necesarios para poder
trabajar con archivos MPEG-2 en Movie Maker.
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Configurar Movie Maker para que acepte los huevos codec.

Es hora de probar, pero antes debemos Coleccién: sepias (1)

“obligar” a Movie Maker a que trabaje con los Amastre un clip y suéhelo en el guisn gréfico de abajo.
nuevos cdédec y no otros. Para ello
utilizaremos un archivo de muestra,
sepias.mpg, que cargaremos en el programa.

Abre pues Movie Maker. Selecciona la
opcion Importar video. Localiza un archivo
MPEG-2 (recuerda desmarcar la opcion
Crear clips para archivos de video) y sepias
pulsa Aceptar. El nuevo clip se situara en la

ventana de Colecciones.

Ahora selecciona la barra Herramientas > Opciones y dentro de ella la pestafa
Compatibilidad. Te aparece un cuadro con todos los cddec instalados en tu sistema que
puede utilizar Movie Maker (incluidos los que hemos instalado). Lo que debes hacer es
desmarcarlos todos con excepcion del cédec AC3 y del codec MainConcept. Una vez
hecho pulsa Aceptar.

MUY IMPORTANTE. Ten en cuenta que al hacer esto acabas de privar a Movie Maker de la
posibilidad de abrir otros tipos de archivo. Por lo tanto una vez acabada la ediciéon de

archivos MPEG-2 deberas devolver la configuracion a su estado original. Para ello
basta con que pulses el botéon Restaurar todos los valores predeterminados y que
pulses el boton Aceptar.

| Practica 15. Voluntaria |

El Realiza la instalacion de los codec para MPEG-2, tal y como se ha descrito en el
apartado correspondiente.

El Descargate el archivo golfus-mpg.zip, que puedes encontrar en la carpeta parte-
02\videos, y descomprimelo en la carpeta moviem-01.

1. Capturar video
El Abre Movie Maker. En Capturar video, selecciona la
opcion Importar video. Sitlate en la carpeta moviem-01,
selecciona el archivo golfus-04.mpg y pulsa Aceptar.
Observaras que el programa tarda bastante en “intentar”
abrir el archivo.
Haz lo mismo con el archivo golfus-05.mpg. Al cabo de
unos minutos, si Movie Maker ha aceptado los cédec MPEG-2, tendras en la ventana de
Colecciones los dos videos.

Capturar desde dispositivo de video
Importar video

Importar imagenes

Importar audio o misica

El Inserta ambos videos en el Guién grafico. Sin realizar ningln cambio, desde el
apartado Finalizar pelicula, selecciona la opcion Guardar en el equipo. Dale un
nombre al archivo (a tu eleccién) y guardalo en la carpeta moviem-01. En las opciones
de exportacion selecciona simplemente Mejor calidad para reproducir en mi equipo.
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El Cierra el programa. Situate en la carpeta moviem-01 y haz doble clic sobre el
archivo que has guardado. Se iniciara la reproduccidén (posiblemente con Windows Media).
¢Se reproduce correctamente el archivo?

El Si has realizado la practica puedes enviar al tutor un breve informe en el que reflejes
tus impresiones, dificultades u otros sobre el trabajo con archivos MPEG-2 en Movie Maker.
Un punto interesante que puedes valorar es la posibilidad del programa para editar archivos
MPEG-2 de larga duracion (por ejemplo, de una hora o mas).

Sitlate en Inicio > Programas. Busca el programa K-Lite MPEG Pack, pulsa sobre el
boton Uninstall. Con esto desinstalaras el pack de cédec instalado antes.

Abre Movie Maker. Sitlate en Herramientas > Opciones y dentro de ella la pestafia
Compatibilidad. Pulsa el boton Restaurar todos los valores predeterminados y que
pulses el boton Aceptar. Cierra el programa.

Trucaje y efectos especiales de rodaje

Este efecto consiste en hacer desaparecer (de forma natural) una persona u objeto
que se encuentra en una escena. No es un efecto de edicion (aunque también puede
hacerse) sino de camara.

Necesitaras: un tripode y los ajustes necesarios de la camara.

El Monta la camara sobre el tripode. SitGia al actor (u objeto) en la escena. Encuadra la
escena.

El Quita el ajuste de exposicion automatica de la cdamara. Esto es importante puesto
que si dejas que la camara calcule la exposicién, cuando introduzcas (o quites) un
objeto o persona de la escena cambiaria la luz con la que se filma la escena de manera
que algo que en una toma era claro pasaria a ser oscuro.

El Inicia la grabacion. Cuando lo consideres oportuno pulsa el botéon de Desvanecimiento
de la camara, el objeto o persona se iran desvaneciendo lentamente hasta que la
toma se queda en negro (no te preocupes esto lo arreglaremos en la edicién). Finaliza la
grabacion.

El Sin alterar nada de la escena, filma de nuevo sin la persona u objeto que ocupa su
lugar en la escena. Cuando lo consideres oportuno finaliza la grabacién.

5] Incorpora las dos grabaciones a MM. Recorta el clip del desvanecimiento de
manera que desaparezca toda la parte de la grabacion que esté en negro. Debes
finalizar el recorte en el momento en el que el objeto estd ya muy difuminado (pero aun se
aprecia).
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Dependiendo de tu pericia en el recorte lograras que la transicidon entre la escena
donde se desvanece y la escena donde ya no estd sea lo mas natural posible. De todas
formas siempre habra un pequefio salto, pero esto no lo podemos evitar (también aparece
en las peliculas y no nos damos cuenta).

Clonar (duplicar) una misma persona.

Es un efecto que estuvo muy en boga en los anos 60 y 70 (y que todavia se emplea hoy,
aunque menos).

Necesitaras: un tripode, mucha paciencia y arte (que, por descontado, tienes).

NO se te ocurra realizar este efecto con una camara montada a mano, cambiar ninguin

elemento de la escena, ni alterar las condiciones de luz.

El Monta la camara sobre el tripode. Quita el foco automatico de la camara y encuadra
la escena.

Sin cambiar nada. Coloca al actor en la parte izquierda de la pantalla. Comienza a
grabar cuando estés listo.

NOTA. En este efecto se permite también el didlogo (con la otra persona), la
“interpretacion” y los gestos. Sin embargo todo esto debe estar perfectamente ensayado

para que “suene” real ya que al no existir la réplica es una situacion muy “extrafia” para los
actores.

El Sin cambiar nada. Coloca al actor en la parte derecha de la pantalla. Al igual que
antes comienza a grabar cuando estés listo.

El Descarga e instala la transicién Split Video (Rehan).

4] Inicia Movie Maker. Importa los videos a las Colecciones. Inserta el primer video
(parte izquierda) en la Linea de tiempo. A continuacién inserta en segundo video (parte
derecha).

El Selecciona Transiciones y dentro de ellas Split: Vertical Soft. Inserta esta
transicion entre los dos clips.

El Pulsa sobre el segundo clip (parte derecha) y, sin soltar, arrastralo hasta que se
superponga sobre el primer clip tanto como sea posible (sin llegar a cubrirlo del
todo).

Inicia una reproduccion previa y podras ver como ambos clips se reproducen al mismo
tiempo y aparece, de forma simultanea, el actor duplicado. La linea de separacion
entre ambos clips deberia pasar, casi, desapercibida (por esta razon hemos empleado el
tripode y hemos intentado una alineacién lo mas perfecta posible).

Este efecto cubre una (de las muchas) laguna de MM: la carencia de pistas de video (al
igual que de sonido) adicionales.
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Vestirse y desnudarse apto para todos los publicos.

Este efecto, desde luego, no tiene nada que ver con los desnudos ni tampoco con el
vestirse. Es el efecto que se emplea para que una persona en pantalla sea invisible,
con excepcion de la ropa y de los efectos personales (relojes, bolsos, etc.). Pero
cuando se despoja de todo ello, incluida la ropa de vestir, desaparece misteriosamente
de escena.

El Para realizar este efecto necesitaras un escenario preparado para realizar un croma-
key (en color azul). Puedes repasar el apartado correspondiente si es necesario.

El También necesitaras un trozo de tela, de color azul, cuya longitud sea, al menos, el
doble que tu altura y su ancho el suficiente para cubrir, con holgura, la anchura de
tus hombros.

Una vez dispongas de la tela debes ingeniartela para hacer una “funda” que cubra tu
cuerpo por entero.

El método depende de la habilidad de cada uno, puede ser utilizando algin sistema
adhesivo o velcro para unir las partes de la tela o, en caso de los mas mafiosos, recurrir al
cosido.

El Una vez dispones del “vestido” te enfundas en él. Encima puedes ponerte la ropa
habitual que, evidentemente, no debe contener ninguna traza de color azul.

El A continuacion, ya situado sobre el escenario con fondo, se rueda la escena. Es en

I\\

este momento cuando, si te quitas la ropa que llevas sobre el “vestido”, te convertiras en

invisible para la cdmara (a posteriori durante la edicion).

El Importamos la secuencia (o secuencias) a Movie Maker y le aplicamos el efecto
croma-key, como vimos en el apartado correspondiente.

Apariciones y desapariciones ra personajes.

El efecto que te describimos aqui es bastante burdo ya que se puede adivinar con
facilidad cdmo esta hecho. Su principal ventaja es que es muy facil de realizar.

Para realizarlo colocamos al personaje (u objeto) en escena. Filmamos l|a parte
correspondiente. Detenemos la filmacion. Eliminamos al personaje (u objeto) de la
escena y continuamos la filmacion.

Pagina 49



=== GOBIERNO

. 3

==DE ARAGON el L
permaneante galgag=tAalg=1s{s}
Caltyr Dt

Para que el efecto sea medianamente creible los elementos de la escena y la
iluminacién no deben variar en absoluto entre la primera filmacion y la segunda.

Tempus fugit. El ineludible paso del tiempo.

Es un efecto muy empleado tanto en cine como en documentales. Consiste en
presentar en muy poco tiempo un proceso que en realidad dura mucho (por
ejemplo, la apertura de una flor, el paso de nubes, la pleamar, los movimientos de la Luna,
una puesta de sol, etc.). En estos casos se realiza una grabacion por medio de un
intervalometro, que graba un frame (cuadro) cada (x) segundos, minutos u horas.
Actualmente esto no puede hacerse con las camaras de video normales puesto que
no tienen la exactitud de un cuadro (como mucho, en los modelos mas avanzados
podemos grabar unos 12 cuadros, cada minuto). Sin embargo la gran mayoria de las
camaras no disponen de esta funcion por lo que deberemos buscar la manera de sustituirla.
Para ello utilizamos el siguiente método.

EI Montamos la camara sobre un tripode, |a conectamos a la alimentaciéon eléctrica (o
si no es posible deberas llevar 4 6 5 baterias de repuesto) y, en cuanto se inicie el
proceso, lo grabamos de forma ininterrumpida. Cuando finalice detenemos la
grabacion.

El A continuacion importamos la (o las) secuencia a Movie Maker y le aplicamos el
efecto de variar la velocidad hasta llevarla a valores del 200, 400, 500 6 1000% de su
velocidad original (el porcentaje de variacion dependera del proceso y de la rapidez con que
quieras que se desarrolle).

EI Finalmente, comprobamos el efecto y, si es correcto, generamos un archivo de
video definitivo.

Es un procedimiento bastante efectivo, sin embargo, su principal problema es que
debemos estar al tanto de la camara todo el tiempo que dure el proceso (por
ejemplo, la apertura de una rosa con los primeros rayos del sol puede durar desde el
amanecer hasta cerca del mediodia. Esto supone varias horas durante las que deberemos
estar junto a la camara -entre otras cosas para ir cambiando las cintas, si funciona con
estas- a medida que se agoten).

A pesar de todo hay procesos, de bastante menor duracidén, que se prestan a la utilizacion
de este efecto y con el que se consiguen resultados sorprendentes.

Efectos especiales.

La sangre.

Puede (y espero) que no la utilices mucho en tus realizaciones, pero nunca estd de mas
saber como se hace.

Las productoras de cine utilizan compuestos especialmente preparados, hay productos
guimicos que la emulan, pero en nuestro caso debiamos seleccionar un método que fuera lo
mas inofensivo posible para la salud (sobre todo si nuestros “actores” van a ser nifios o
jovenes).
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El proceso es muy sencillo y sélo requiere tres ingredientes.

El Jarabe (o sirope) de maiz. Servirad para la base (puedes elegir cualquier otro jarabe que
no tenga color —o el menos posible-).

El Colorantes alimentarios. Esencialmente rojo, pero deberas afiadirle un poco de colorante
azul (o purpura) para hacer la “sangre” mas oscura.

El Leche. Afiade a la mezcla un poco de leche para que la mezcla sea mas opaca. Debes
tener en cuenta que para las camaras los liquidos muy claros carecen de contraste y
definicion.

El Mezcla los ingredientes. Obtendras una mezcla oscura y algo viscosa. Si es necesario
corrige la viscosidad para que sea mas fluida.

Cuando la mezcla esté a tu gusto la puedes emplear en tus producciones (prepara solo la
cantidad necesaria —o congélala- puesto que acaba endureciéndose).

Por su composicion puedes emplear esta “sangre” en cualquier parte del cuerpo (incluso la
boca). No obstante debes tener preparado para usar una toalla y un cubo con agua
abundante para limpiarse inmediatamente después de “usarla”. Presta atencién también a
la ropa ya que los colorantes alimentarios manchan y, una vez seca la mancha, es dificil de
quitar.

Mareos (vOmitos y otras guarradas).

Este efecto es todavia mas facil de realizar que el de la sangre. Para simular los efectos de
mareos o alteraciones ante una situacién traumatica o de gran impacto se emplea sopa
(desprovista, evidentemente, de cualquier otro elemento culinario -pasta).

Para que la camara pueda captar correctamente el efecto puedes emplear una crema de
sopa que, por su consistencia mas opaca, tendrda (como en el caso de la sangre) mas
contraste.
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